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V8echna prava vyhrazena. Vlastnikem autorskych prav tohoto dokumentu je Mezinarodni
letecka federace (FAIl). Kazdy, kdo pracuje pro FAI nebo nékterého z jejich ¢lenl, muze
kopirovat, tisknout a §ifit tento dokument za téchto podminek:

1. Dokument slouzi pouze pro informaci a nemtize byt vyuzivan ke komerénim uéelim.
2. Kazda kopie tohoto dokumentu nebo jeho ¢asti musi obsahovat tuto poznamku o autorskych pravech.

Poznamka: Jakykoliv vyrobek postup nebo technika popsana v dokumentu mize podléhat jinému pravu
du8evniho vlastnictvi vyhrazenému FAI nebo jiné osobé a timto se neposkytuje pravo k uzivani.
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PRAVA K MEZINARODNIM
SPORTOVNIM AKCIM FAI

VSechny sportovni akce, pofadané byt jen CasteCné podle pravidel Sportovniho fadu
Mezinarodni letecké federace (FAI)' se nazyvaji Mezinarodni sportovni akci FAI®. Podle Statutu
FAI®, FAIl drzi a zachazi se véemi pravy, vztahujicimi se k Mezinarodnim sportovnim akcim FAI.
Clenové FAI' jsou na uzemi svych statd® povinni vykonavat vlastnictvi FAI Mezinarodnich
sportovnich akci FAI a vyZadovat je zafazenim do Sportovniho kalendare FAI®.

Opravnéni a pravomoc pro uzivani prav ke komerénim aktivitam na takovych akcich, véetné
(ale nejen) reklamy pro takou akci, uziti nazvu akce nebo loga pro obchodni u€ely a uZiti zvuku
anebo obrazu, zaznamenaného elektronicky i jinak nebo vysilaného v realném case, je
podminéno pfedchozim souhlasem FAI. To se tyka predevSim vSech prav na uziti materiald,
hmotnych, elektronickych ¢&i jinych podob &asti zplUsobld & systému pro rozhodovani,
hodnoceni, vyhodnocovani nebo informovani na Mezinarodnich sportovnich akci FAI*.

Kazda sportovni komise FAI1 je opravnéna v zastoupeni FAI udélit ¢lenim FAI nebo dalSim
subjektim prednostné souhlas na preneseni vSech nebo Casti prav k Mezinarodni sportovni
akci FAI (vyjma Svétovych leteckych her?) které jsou organizovany zcela &i Sasteéné podle &asti
Sportovniho fadu?, za kterou je sportovni komise odpovédna. Pfevod prav se musi uskuteénit
podle Ujednani s pofadatelem5 jak je upfesnéno v plathném Nafizeni FAI, kapitola 1, odstavec
1.2. Pravidla pro pfevod prav k Mezinarodnim sportovnim akcim FAl.

Osoba nebo pravni subjekt, ktery souhlasil s odpovédnosti za pofadani sportovni akce FAI, at
jiz pisemné, nebo ne, zaroven souhlasil s pfednostnimi pravy FAIl uvedenymi vySe. Pokud
nedoslo k formalnimu pfevodu prav, vSechna prava k akci drzi FAI. Bez ohledu na ujednani Ci
prevod prav, FAlI musi mit z archivnich a propagacénich divod( volny a bezplatny pfistup k
jakémukoli zvuku anebo obrazu z jakékoli sportovni akce FAI, a vzdy si vyhrazuje pravo
bezplatné vSechno a jakoukoli ¢ast akce nahravat, flmovat anebo fotografovat pro takové
ucely.

' FAI Statutes, Chapter 1, para. 1.6

2 FAI Sporting Code, General Section, Chapter 3, para 3.1.3.
® FAI Statutes, Chapter 1, para 1.8.1

* FAI Statutes, Chapter 5, para 5.1.1.2; 5.5; 5.6 and 5.6.1.6

® FAI Bylaws, Chapter 1, para 1.2.1

® FAI Statutes, Chapter 2, para 2.3.2.2.5,

" FAI Bylaws, Chapter 1, para 1.2.3

® FAI Statutes, Chapter 5, para 5.1.1.2; 5.5; 5.6, 5.6.1.6

% FAI Sporting Code, General Section, Chapter 3, para 3.1.7
% FAI Sporting Code, General Section, Chapter 1, paras 1.2. and 1.4
' FAI Statutes, Chapter 5, para 5.6.3

2 FAI Bylaws, Chapter 1, para 1.2.2
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Preklad: Ing. Jiri Havel

Grafické upravy: Ing. Tomas Bartovsky

V celém tomto dokumentu je pouZzito formatovani odpovidajici anglickému
originalu, tak aby odpovidajici paragrafy byly, pro snadnéjsi orientaci, na
stejnych strankach.

V prekladu jsou oproti originalu vynechany céasti, které prekladatel povazuje
z hlediska aktualniho pouziti za nevyznamné. Vazny zajemce si vynechany text
v pripadé potfeby najde v originalnim dokumentu. Také z tohoto duvodu je
Cislovani stranek upraveno tak, aby odpovidalo originalu.

V originale byla tato stranka ponechana umysiné prazdna

SC4 Vol _F3_Aerobatics 10 Plati od 1. ledna 2010 Strana 4



SVAZEK F3A

ODDIL 4C — MODELY LETADEL - F3A — RC AKROBACIE

Cast pét — Technicka pravidla pro radiem fizené soutéze
5.1. Kategorie F3A — Akrobatické motorové modely
5.10. Kategorie F3M — Velké akrobatické motorové modely
5.9. Kategorie F3P — Halové akrobatické motorové modely

PFiloha 5A — Popis obrati F3A

Pfiloha 5B — Navod pro rozhodcCi F3A
Pfiloha 5G — Tajné sestavy obratll F3A
Priloha 5L — Popis obratli F3M

Pfiloha 5M — Popis obrattl F3P

Pfiloha 5N - Pravidla pro svétovy pohar F3A
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Tyto zmény jsou vyznaceny dvojitou €arou na pravém okraji textu

TOTO VYDANI 2010 OBSAHUJE NASLEDUJICi ZMENY OPROTI ZNENI 2009

Odstavec

Plenarni zasedani
schvalujici zménu

Struény popis zmény

Zménu proved|

Titulni strana

Jo Halman,
Str. 5 Nepodiéha Souvisejici zmény k boddm 5.8 a 5.10 jako oficialni kategorie technicka
Str. 9 schvaleni Uprava odstavce o zmrazeni pravidel sekretatka
Str. 11 Upraveny titulek
5.1.3 ZruSeni neplatnych sestav P-09 a F-09
5.15 ZjednoduSena definice pokusu
5.1.11 Pfesnost a méfeni dasu Michael Ramel,
2009 Pfedseda S/C
5.1.11 Upfesnéni souvztaznosti
5.1.12 Presnost a provadéni obratt
5.1.13 Uprava v popisu obrat(
Priloha 5A Zru$eni neplatnych sestav a obrazkd P-09 a F-09
Pfiloha 5A
P-11.01 Racionalni korekce v popisu obratu
P-11.07 Racionalni korekce v popisu obratu
P-11.08 Racionalni korekce v popisu obratu
L . . Michael Ramel,
P-11.13 Nepodiéha Racionalni korekce v popisu obratd Predseda S/C
P-11.16 schvalen Racionalni korekce v popisu obratu
P-11.17 Racionalni korekce v popisu obratu
F-11.02 Racionalni korekce v popisu obratu
F-11.05 Racionalni korekce v popisu obratd
F-11.09 Racionalni korekce v popisu obratd
F-11.16 Pfidané poznamky pro bodovani
Annex 5G Pfidany titulek
2008 Prechod pravidel F3M z prozatimnich na oficialni, pre¢islovani
5.10 pravidel
5.10.10 Uprava normalizaéniho vzorce
5.10.13 Upravena angli¢tina
5.10.14 ZruSeni data a korekce souvztaznosti Jo Halman,
5.10.15 Pfidany titulek — racionalizace technlg:!(a
sekretarka
Pfiloha 5L Nepodiéha Pfidany titulek a pfidany protokol na konci
5.9 schvalen Zména F3P z prozatimnich na trvald pravidla
5.9.9 Zru$eni chybného” semi-finale"
5.9.10.c) VloZen chybéjici text
5.9.10.e) Zru$eni chybného ,unknown*
5.9.10.f) Upravené souvztaznosti
5.9.11 Upravené souvztaznosti
Pokr./
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Plenarni zasedani

Odstavec schvalujici zménu Struény popis zmény Zménu proved|
5.9.13 AP-07 uprava na ,pulvykrut dol(”
5.9.13 Upraveno na stfedovy obrat
. Michael Ramel
5.9.14 PFidan titulek podle protokolu '
5.9.8,5.9.12.c) < < pfedseda S/C
ej ') ’.) .i) e Nepodliéha
5 9g1]3 schvaleni V8ude, kde se vyskytuje ,Aeromusical” se nahrazuje vyrazem
o ,Volna akrobacie na hudbu*“ a mist ,AM*" se uziva ,AFM*
Pfiloha 5M
Jo Halman,
Pfiloha 5M PFidan titulek podle protokolu Tech. sekr.
Pfiloha 5M,AP10 DoplInéni pokynu pro rozhod¢i Michael Ramel,
pfedseda S/C
Priloha 5N, 3b 2009 Predefinovani vysledkl pro Svétovy pohar

Ctyfleté postupné dopliiky pro porovnani

Plenarni zasedani

Odstavec schvalujici zménu Struény popis zmény Zménu proved|
5.1.11 Upravené souvztaznosti Tech. Sekr.
Nepodiéha i L
5.1.13 schvaleni P-1.14 opraven chybny obraceny text
Priloha 5L.1.10 ZruSené obracené“S* ze vzorce
5L.1.14 Pfidan seznam obrat(i 2009-2010 véetnd K-faktort Bob Skinner,
predseda S/C
PFil.5L dodat. 1 PFidan popis obrati 2009 a 2010 v¢etné Aresti zobrazeni
PFiloha 5M.1.2 2008 Zvyseni nejvy$si hmotnosti na 300 g
Pfiloha 5m.1.9 Pfidana pravidla k sestavam F3P-AP a F3P-AF
Pfiloha 5M.1.10 Pfidana pravidla pro bodovani
Nepodléha Odpovidajici souvztaznosti k F3P-AP a F3P-AF Tech. Sekr.
Pfiloha 5M.1.12 schvaleni
Pfidan seznam obrati k F3P-AP a F3P-AF a pridany reference Bob Skinner,
P¥iloha 5M.1.3 2008 k novym 4 dodatkdm predseda S/C
Nepodléha Zru$eni popist a pfidani vazeb na F3P-AF
Pfiloha 5M.1.14 schvaleni rusent popisu & pridant vaz Tech. sekr.
P¥il.5M dod.1,2 PFidany nové dodatky k F3P-AP véetné popisu a obrazku
s . o . e Bob Skinner,
PH1.5M dod.3.4 2008 Pridany nové dodatky k F3P-AF véetné popisu a obrazk( predseda S/C
Ptilohy 5A, 5B, Provedeno plénem schvalené precislovani pfiloh
5G,a 5N
3 Pfidan seznam pro F3A Svétovy pohar
Cast 5 —str.5 2007 Bob Skinner,
51.2-5.1.13 ’ ioké pfedseda S/C
veetnd5 1.7 Uprava anglického textu

Pfiloha 5A.1.13

Pfiloha 5A.1.13

Pfiloha 5A.1.13

Upresnéni k 1. odstavci (vzdalenost)

Pfidano k 2.odstavci ,nebo kombinace”

Dodatek ke 4. odstavci o schvaleni S/C

Pokr./
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Ctyfleté postupné dopliiky pro porovnani

Odstavec

Plenarni zasedani
schvalujici zménu

Struény popis zmény

Zmeénu proved|

Priloha 5A.1.13

Souvisejici zmény

Novy odstavec v Priloze 5

Pfiloha 5A Nové sestavy obratd P-09, F-09, p-11, F-11- popisy a Aresti

Pfiloha 5B.1 ZruSeny a pfidany text

Pfiloha 5B.2 ZruSeny posledni odstavec a pfidany text

Priloha 5B.3 ZruSeny1.odst., novy text a 3.odstavec. Upravena anglictina

Priloha 5B.4 Posledni odstavec zruSen a pfidan text

Pfiloha 5B.7 ZruSeny a pfidany text

Pfiloha 5B.7.1 Odstavcel,2 a 4 pfidany text

Pfiloha 5B.7.2 Odstavec 2 pfidany text

Ptiloha 5B.7 3 ZruSeni a pfidani textu — odst.1 a) a c) a d)

Priloha 5B.7.4 Odstavec 3 a posledni odstavec zru$eny a pfidany text

Priloha 5B.7.5 Odstavce 2 a 3 pfidany text, odst.2 zruSeny a pfidany text

Pfiloha 5B.7.6 Upravy textu odst. jedna, dva a fi

Piloha 5B.7.7 2007 Odst.2 novy text, pfidan odst. 4 ;(e)(t;sseljgnse/%

Ptiloha 5B.7 8 Nova polozka se 4 odstavci

Ptiloha 5B.7.9 Nova polozka o dvou odstavcich

Pfiloha 5B.9 Upraveny odstavce a pGvodni odst. 4 ma nyni &islo 5

Priloha 5B.10 voddaslgigﬁ Z)gsﬁailgiﬁny — pristani je zruseno. Upravy textu

ey ststage v vand 1 ent vt st

Pfiloha 5G.3 Pfidany text

Pfiloha 5G.4 Upravena anglic¢tina.

Pfiloha 5G.6 ZruSeny a pfidany text a upravena anglictina.

PFiloha 5L.13d) Upraveny vzorec.

Priloha 5N Nova pfiloha pro Svétovy pohar

5L.1 Pfidany nazev v souladu se zvyklostmi

5.1.14.c- Dvé informacni linky pfidany véetné koeficientd

Popis obrati PFidana ¢isla odstavcl k hodnot. kriteriim a pfecislovano.

51 dodatekl Pfidan nazev dodatku a upraven v souladu se zvyklostmi

51 dodatek? Nepogléh"?’: Pfidan nazev dodatku a upraven v souladu se zvyklostmi Jo Halman,
schvaleni Tech. sekr.

5M.1 a2 Titul upraven v souladu se zvyklostmi Prosinec 2006

5M.1.13 Titul upraven v souladu se zvyklostmi

5M.1.13 Sestava F3P-A pfemisténa

5M.1.14 a 15 Pfidano oznaceni kategorie

5M dodatek 1

Pridan nazev dodatku

Pokr./
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Ctyfleté postupné dopliiky pro porovnani

Plenarni zasedani

Odstavec schvalujici zménu Struény popis zmény Zménu proved|
75L.1.3 Pfidana kriteria hlu¢nosti a postup méreni
5L.1.3.d- Rozméry modelu véetné obrazku
5L.1.9 Zména na 70°
5L.14.b- Obraty musi byt v souladu s Aresti katalogem
5L.14.c- 200 Nova F3M sestava s koeficienty Bob Skinner,

5L Dodatek 1

5L Dodatek 2

5M.1.8

AM2 Volna

AM2 Pristani

F3M popis obratu

F3M Arest sestava

Bodovani celymi Cisly

Dodatek pres ¢tyfi prvky

Jakékoliv pfistani bezpe¢nym zpusobem

pfedseda S/C

Stabilizace pravidel tohoto svazku:

S odvolanim na odst. 12 Svazku ABR:

Ve vS8ech kategoriich musi byt pfisné dodrzovano pravidlo neménnosti charakteristik modeld, sestav
obratl a soutéZnich pravidel po dobu ¢tyF let v souladu s cyklem porfadani mistrovstvi svéta pfislusné
kategorie. To znamena, Ze ve Svazku F3A:

a) zmeény mohou byt schvaleny plenarnim zasedanim CAIM FAI v roce 2011 s platnosti od ledna 2012.

b) prozatimnich kategorii se toto omezeni netyka

Vyjimky z tohoto pravidla jsou povoleny pro pfipady opravdu naléhavych otazek bezpec&nosti, nezbytnych

vyjasnéni pravidel a otazek hluku.
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Stranka umysIné ponechana prazdna
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SVAZEK F3 AKROBACIE "

CAST PATA - TECHNICKA PRAVIDLA PRO SOUTEZE RADIEM RiZENYCH MODELU

51

511

5.1.2.

KATEGORIE F3A - AKROBATICKE MOTOROVE MODELY

Definice radiem fizeného akrobatického motorového modelu "
Model letadla, jehoZz poloha, smér a vySka jsou aerodynamicky ovladany Fidici(mi) plochou(ami)

pilotem na zemi, pouZzivajicim radiové fizeni, ale ktery neni vrtulnik.

Obecné charakteristiky radiem fizenych akrobatickych motorovych modeli:

Maximalni rOZPELI  ...oeveeeiieeeiieeeeeeeeeeeeee e 2000 mm
Maximalni Celkova d@IKaA ..........cooiiiiiiiiiiiiiii e 2000 mm
Maximalni celkova hmotnost (bez paliva) ........cccccvviieiiiiiiiiie e 5000 g

Povoluje se tolerance 1% pro moznou nepfesnost méficich pfistroji pro méfeni rozmér(i, hmotnosti
a napéti pokud neni stanoveno jinak.

Omezeni pohonu: MliZze byt pouzit jakykoli vhodny pohon kromé téch, které vyzaduji pevna paliva,
plyny (pfi pokojové teploté a atmosférickém tlaku) anebo zkapalnéné plyny. Elektricky pohon muize
byt napajen napétim nejvice 42 V méfeno pfi zatézi a pred letem, kdy je pilot v pfipravném boxu.

Odstavec B.3.1 Casti 4B (stavitel modelu) neplati pro kategorii F3A.

Maximalni uroven hluku je 94 dB(A) méfeno ve vzdalenosti 3 m od podélné osy modelu, ktery je
umistén na zemi na betonovém, asfaltovém, hlinéném nebo travnatém povrchu vzletové drahy.

Tolerance méfidla hluénosti je specifikovana vyrobcem méficiho pfistroje.

Pfi motoru bézicim na plny vykon se méfeni uskuteCni na kolmici k letové draze na pravé strané a
zavétrné strané modelu. Mikrofon je umistén na stojanu 30 cm nad povrchem drahy v Grovni motoru.
Zadné osoby nez pomocnik drzici model a &inovnik provadéjici méfeni nebo predméty odrazejici
zvuk nesmi byt bliz nez 3 m od modelu nebo mikrofonu. Méfeni hluénosti se uskute€riuje pred
kazdym letem. Misto pro méfeni hlu¢nosti musi byt zvoleno tak, aby to nebylo nebezpecné pro
¢inovniky nebo ostatni piloty.

Cas pro provedeni letu se prerusuje po dobu trvani zkousky hlugnosti. Toto preru$eni by nemélo byt
delSi nez 30 sekund.

V pfipadé, Ze model neprojde testem hluénosti, neoznamuje se to pilotovi ani jeho druZstvu nebo
rozhod€im a okamZité po skonceni letu fidici €inovnik na startu odebere pilotovi jeho vysila€ i model.
Na modelu nesmi byt nic zmé&néno nebo nastavovano (pouze smi byt doplnéno palivo a mohou se
dobit baterie)) a model i soutézici zUstanou pod dohledem &inovnika. Do 30 minut musi byt model
znovu otestovan na hluénost jinym hlukomérem a jinym €inovnikem. Pokud model neprojde ani touto
druhou zkousSkou, dostava za predchazejici let nulu. Tento vysledek mlze byt zvefejnén az po
predani vysledku vypocetnimu stfedisku.

Radiové zafizeni musi byt zafizenim s otevienym okruhem, to znamena, nesmi mit elektronickou
zpétnou vazbu z modelu na zem. Jsou zakazana jakakoli autopilotni zafizeni s vyuzitim setrvacniki
¢i jinych zafizeni zalozenych na gravitaci nebo jinych vazbach se zemi. Je zakazano pouzivat
predprogramovanych programovanych postupl a automatickych fidicich asovac.

Pfiklady: Povoleno:

1. Zafizeni na zménu velikosti vychylek ru¢né ovladana pilotem.

2. Jakykoli typ tlaCitkové nebo ovladacové fidici funkce spousténé a ukon&ované pilotem.

3. Ruéné ovladané spinate nebo programové moznosti sdruzujici (mixujici) nékolik Fidicich
funkci.

Zakazano:
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5.1.3.

5.1.4.

5.1.5.

5.1.6.

51.7.

5.1.8.

. Tlagitka pro kopané vykruty s automatickym ¢asovacem.

. Pfredprogramovatelna zafizeni vykonavaijici automaticky fadu fidicich poveld.

. Autopilot nebo gyro pro automatické udrzovani stability nebo kfidla ve vodorovné roviné.
. Zména stoupani vrtule s automatickym ¢asovanim.

. Jakékoli zafizeni reagujici na hlasové povely.

o OO A WDN -

. Jakakoliv zafizeni mechanicka, elektricka anebo elektronicka umoznujici omezeni otacek motoru
v pribéhu méfeni hlu¢nosti.

7. Jakékoli zafizeni s paméti vyuzivajici analyzu podle pfedchoziho obratu nebo letu.

Definice a pocéet pomocnikl

Pomocnikem muaze byt vedouci druzstva, jiny soutéZici anebo jina oficialné registrovana osoba. Kazdy pilot
ma pravo na jednoho pomocnika (obvykle pro hlaSeni obratl) v prdbéhu letu. Pfi nahazovani motoru(()
mohou byt pfitomni dva pomocnici. Jedna osoba, bud pomocnik anebo vedouci druzstva, dava model na
vzletovou drahu pro vzlet a pfinasi model po pfistani. Za vyjimeénych okolnosti mize byt u pilota a
pomocnika dal$i osoba, ale jen na drzeni slune¢niku proti pfimému slune€nimu svétlu. Sluneénik nesmi
branit ve vyhledu rozhod¢im. Handicapovani soutézici mohou mit jeSté dalSiho pomocnika, ale musi o to
pozadat se vSemi technickymi detaily v pfihlaSce do soutéze. Tato dalSi asistence nesmi soutézicimu davat
vyhody proti ostatnim soutéZicim a nesmi zpUsobovat zpozdéni nebo ruseni priibéhu soutéze. Vedle pfimé
komunikace pilota s pomocnikem neni povolena zadna dal$i komunikace s pilotem.

Pocet letd

Soutézici maji pravo na stejny pocet kvalifikacnich, semifinalovych anebo finalovych letl. Zapocitavaji se
pouze kompletné ukonéena kola. SoutéZ mlze byt oficialné uzaviena napf. po preruseni kvili desti jen za
situace, kdy vSichni soutézici méli moznost realizovat stejny pocet soutéznich letd.

Definice pokusu

Za pokus se povazuje, kdyz je soutézicimu dano povoleni ke vzletu.

Pokud se pohonna jednotka zastavi po zahajeni vzletu, je pokus povazovan za platny.
Pocet pokust

Kazdy soutézici ma jeden pokus pro kazdy platny let.

Poznamka: Pokus muZe byt opakovan na zakladé rozhodnuti Feditele soutéZe, pouze kdyz z jakéhokoli
nepredvidaného diivodu mimo vliv soutéZiciho model nevzlétne (napfiklad pfi radiovém ruseni). Podobné pfi
letu, ktery je ovlivnén okolnostmi mimo vliv soutéZiciho, ma soutéZici pravo na nahradni let, ve kterém se
mu ale hodnoti pouze obraty, které byly ovlivnény a obraty nasledujici, které nebyly hodnoceny. Nahradni let
se musi uskute€nit do 30 minut po prvnim letu pfed stejnou skupinou rozhod&ich nebo ihned po pfestavce
pro bodovace anebo podle rozhodnuti jury pokud k této véci byl pfedan protest fediteli soutéze. Vysledek
nahradniho letu je konecny.

Definice platného letu
Let je platny, kdyZ se uskutecnil pokus, bez ohledu na jeho vysledek.
Znamkovani

Kazdy obrat je hodnocen znamkou v celych ¢&islech mezi 0 a 10 kazdym rozhod&im v prabéhu letu. Tyto
znamky se nasobi koeficientem, ktery zavisi na obtiznosti obratu, obvykle od 1 do 5.

Kazdy obrat, ktery neni dokon€en anebo neni proveden v souladu s pfedepsanym postupem, se hodnoti
znamkou nula (0). Nulové hodnoceni nemusi byt jednohlasné mimo pfipady, kdy byl proveden upiné jiny
obrat. V takovém pfipadé to rozhod¢&i vzajemné konsultuji po skonéeni letu a upozorni na to startéra nebo
feditele soutéze.
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5.1.9.

Obraty musi byt vykonany tam, kde mohou byt rozhod&imi jasné sledovany. Pokud rozhod¢&i z jakéhokoliv
ddavodu mimo vliv pilota nevidi cely obrat, poznamena misto znamky ,NO* (nevidél). Za tento obrat dostane
pilot numericky primér znamek od ostatnich rozhod¢ich zaokrouhleny na cela Cisla.

Stfedové obraty musi byt vykonany ve stfedu letového prostoru a obraty na otoc¢kach nemaji prekrocit
garu 60° vlevo &i vpravo od stfedu. VySka by neméla prekrodit 60°. Dale musi byt obraty
vykonany po letové Caie vzdalené pfiblizné 150 m od pilota. Porueni téchto pravidel znamena
snizeni hodnoceni u kazdého rozhod¢iho individualné a v zavislosti na stupni poruseni pravidla.
Vyjimkou jsou vykruty do kruhu, u kterych je povoleno se odchylovat od ¢ary 150 m.

Letovy prostor je jasné vyznacen bilymi (nebo kontrastnimi proti okoli) koliky o priméru nejméné
100 mm a vySce nejméné 4 m, umisténymi ve stfedu letového prostoru a na kazdé strané (600)
na ¢afe vzdalené 150 m od pilota. Na vrcholu kolik(l by mély byt namontovany kontrastni viajky,
stuhy anebo desky pro zlepSeni jejich viditelnosti. Bilé (nebo kontrastni) ¢ary oznacuji misto
postaveni pilota a oznacuji v délce nejméné 50 m (600 vlevo a vpravo) hranice letového prostoru.
Zvukova nebo opticka signalizace poruSeni letového prostoru se nepouziva.

Rozhodc¢i sedi ne dale nez 10 m a ne méné nez 7 m za mistem pilota (prasecik stranovych &ar
600) a v prostoru ohrani¢eném prodlouzenim stranovych hrani¢nich ¢ar za pilotem. Rozhod¢i sedi
od sebe priblizné 2 m a jsou oddé&leni zapisovateli. Cara rozhodg&ich je soucasné ,nulova éara“ a
za jakoukoliv ¢ast obratu provedenou za touto ¢arou dostava soutézici nula boda za cely obrat.

Po ukonceni letu kazdy rozhod¢&i nezavisle ohodnoti hluénost modelu za letu jako model velmi
tichy, normalni anebo velmi hluény. Pokud vétSina rozhod€ich povazuje model za pfilis hlucny,
letovy vysledek je penalizovan 10 body u kazdého ze zapoditavanych rozhod&ich. Pokud se
hluénost modelu v prabéhu letu zvysi z jakéhokoliv dlivodu, mize startér po skonceni letu nafidit
prezkouseni hluénosti. Pokud se hluénost modelu vyrazné zvysi v dusledku zavady, startér da
pokyn soutézicimu, aby pfistal, a bodovani kon¢i v okamziku vzniku poruchy.

Pokud je model podle nazoru rozhodCich nebezpeény, nebo pokud je fizen nebezpeCnym
zpusobem, mohou na to upozornit startéra a ten da pilotovi pokyn, aby pfistal.

Znamky udélené kazdym rozhod¢im kazdému soutézZicimu se musi zvefejnit na konci kazdého
soutézniho kola. Vedouci druzstva musi dostat moznost si vysledky bodovani vyzvednout a
porovnat je se zvefejnénymi vysledky. Vysledkova tabule musi byt v blizkosti letové drahy
pFistupna pro soutézici i vefejnost.

VSechny pfedbézné vysledky pfed dokon&enim kola mohou byt vyvéSovany podle abecedy nebo
podle Cisla soutéziciho, ale ne podle dosavadnich dosazenych vysledku.

Hodnoceni

Pro svétova a kontinentalni mistrovstvi kazdy soutézici ma narok na Ctyfi kvalifikacni lety
(Sestava P) a tfi lepSi normalizované vysledky se zapocitavaji pro urCeni poradi v kvalifikaci.
VSechny vysledky z kvalifikace, semifinale a finale se pfepocitavaji na 1000 bodu - viz dale.
NejvySe umisténa jedna tfetina, ne vSak vice nez 30 soutéZicich, leti potom dva dalSi
semifinalové lety (znamou findlovou sestavu). Soucet tfi nejlepsSich vysledkl z kvalifikacnich letd
(opét prepocitany na 1000 b. vitéze) tvofi spolu s vysledky obou semifinalovych letl tfi vysledky,
z nichz dva nejlepSi se pocitaji pro hodnoceni semifinale.
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5.1.10.

Deset nejlepSich soutézicich (pokud je celkem vice nez 40 G€astniki) ze semifindle potom
absolvuje dalSi Ctyfi lety pro uréeni vitéze. Pro kontinentalni mistrovstvi s méné nez 40 ucastniky
postupuje do finale 5 soutézicich. Dva finalové lety se uskutec¢ni podle znamé finalové sestavy a
dva podle tajnych sestav (viz 5.5), létanych vzdy jen jednou. Znamé a tajné sestavy se musi
stfidat, za¢ina se povinnou finalovou sestavou. NejlepSi vysledek za znamou sestavu spolu
s nejlepSim vysledkem zatajnou sestavu rozhoduji o kone&ném pofadi. V pfipadé shody
rozhoduje nejlepsi semifinalovy vysledek.

Pofadi druzstev se urCuje na konci soutéze (po finale) seétenim numerického konecného
umisténi tficlennych kompletnich narodnich druzstev pfed dvouclennymi a jednoclennymi
druzstvy. V pfipadé shody rozhoduje o umisténi druzstva nejlépe umistény &len druzstva.

Vysledky vSech letd - kvalifikacnich, semifinalovych i finalovych, se pocitaji s pouzitim Tarasov-
Bauer-Long (TBL) statisticko-primérovaciho systému. Pro svétova a kontinentalni mistrovstvi
smi byt pouZit jediné pocitaCovy tabulkovy systém pouzivajici TBL a analytické vyhodnocovani
rozhod¢&ich schvaleny byrem CIAM.

VSechny vysledky véetné semifinale a finale se normalizuji nasledovné: Kdyz vSichni soutézici
odleti pfed jednou skupinou rozhodg¢ich (j. jedno kolo), udéli se nejlep§imu vysledku 1000 bodu a
zbyvaijici vysledky pfed danou skupinou rozhod€ich se procentualné prepoctou ve vazbé na 1000
bodU vitéze takto:

Bodyx = body soutéziciho X
Sx = vysledek dosazeny soutézicim X
S, = vysledek dosazeny vitézem kola

Poznamka 1: Finale a semifinale pro uréeni vitéze jsou povinné jen pro svétova a kontinentalni
mistrovstvi. Na menSich mezinarodnich soutézich, narodnich mistrovstvich a mistnich soutézich
se pouziva soucet vysledku nejlepsich tfi letl pro uréeni vitéze v soutézi jednotlivcl i druzstev.

Organizatofi otevfenych mezinarodnich soutézi a narodnich soutézi mohou pouzit méné nebo
vice nez 4 kvalifikacnich letll podle ¢asu a mistnich podminek. Za takové situace by mélo byt
mozné Skrtat alespor jedno kolo v kvalifikaci. Pokud dojde k zastaveni soutéZe vlivem pocasi,
urci se vysledky kvalifikace takto:

Jedno letové kolo ukonéeno vSemi soutézicimi: Toto kolo se podita

Dvé letova kola ukon¢ena viemi soutézicimi: Pocita se lepsi vysledek

Tfi letova kola ukon¢ena viemi soutézicimi: Scitaji se dva lepsi vysledky
Ctyfi letova kola ukongena véemi soutézicimi: Scitaji se tfi lepSi vysledky

Poznamka 2: TBL systém se pouzivd pouze na soutéZich s nejméné 10 soutéZicimi a 5
rozhodC€imi. Na mensSich soutézich se Skrta nejvyssi a nejnizsi hodnoceni kazdého obratu pokud
jsou pouziti 4 anebo vice rozhodg¢ich.

Bodovani

Pro svétové mistrovstvi musi organizator sestavit Ctyfi skupiny po péti rozhod¢&ich (celkem 20
rozhod¢ich). Rozhod¢i musi byt rizné narodnosti a musi byt vybrani z platného seznamu
mezinarodnich rozhod€ich. Vybrani rozhod&i musi odpovidat pfiblizné geografickému slozeni
druzstev zuc€astnénych na predchozim mistrovstvi svéta a vybrany seznam musi schvalit byro
CIAM. Nejméné jedna tfetina, ale ne vice nez dvé tretiny z vybranych rozhodc¢ich nesmi byt
rozhod&i na pfedchozim mistrovstvi svéta. Rozdéleni rozhod€ich do &ty skupin se losuje.

SC4 Vol _F3_Aerobatics 10 Plati od 1. ledna 2010 Strana 14



Pozvani rozhodCi musi mit aktivni praxi v obou sestavach P a F v bodovani béhem poslednich
12 mésich a musi porfadateli po pfijeti jeho pozvani prfedlozit pfehled o svych bodovacich
zkuSenostech. Tyto pFehledy pfedloZi obratem poradatel spolu se seznamem rozhodcich
predsednictvu CIAM ke schvaleni.

Pro svétova mistrovstvi s méné nez 72 soutézicimi a pro kontinentalni mistrovstvi s méné nez 40
Ucastniky se pouziji dvé skupiny rozhod¢ich po péti pro kvalifikaéni a semifinalova kola. Pro
finale se pouzije skupina 10 rozhodc¢ich, ktefi musi byt rizné narodnosti a musi byt vybrani ze
seznamu mezinarodnich rozhod¢&ich. Rozdéleni do dvou skupin se provadi losem.

Pro kontinentalni mistrovstvi s méné nez 30 Ucastniky muze poradatel jmenovat péti¢lennou
skupinu rozhodg€ich podle stejnych vybérovych kriterii uvedenych vyse.
Pro mezinarodni podniky, kde se nepouzije TBL statisticky systém, se Skrtd vzdy nejvy3si a

Pro finale mistrovstvi svéta se 72 a vice UcCastniky se rozdéli dvacet rozhod¢ich do tfi skupin:
Prvni skupina Sesti rozhod¢&ich pro hodnoceni pouze spojovacich obratl vlevo, druha skupina
osmi rozhodgich pro hodnoceni pouze stfedovych obratl a tfeti skupina pro hodnoceni pouze
spojovacich obratd vpravo. Rozhod¢i se do skupin rozlosuji. Rozdéleni se znovu losuje pred
tfetim a Ctvrtym finalovym letem (druha znama a druha tajna sestava) s tim, ze rozhod¢i nesmi
byt zafazen do stejné skupiny, v niz pracoval béhem prvnich dvou finalovych letll. Soucet
hodnoceni vSech tfi skupin, zpracovanych metodou TBL, tvofi vysledek soutéziciho v daném
letu.

Pfed kazdym mistrovstvim svéta bude pro rozhodCi uspofadana rozprava nasledovana
tréninkovymi lety nesoutézicich pilotl. Pfed kazdym kvalifikaénim kolem bude pro rozhod¢i
zahfivaci let provedeny nesoutézicim pilotem. Pro semifindle dva nejlépe umisténi ne-
semifinalisté a pro findle dva nejlépe umisténi semifinalisté budou pocténi moznosti provést
zahfivaci lety. Zahfivaci lety se budou bodovat, ale nebudou se za Zzadnych okolnosti
zverejnovat. Jakékoli odchylky od tohoto postupu musi poradatel stanovit pfedem a musi je mit
schvaleny pfedem CIAM anebo byrem CIAM.

5.1.11. Organizace soutézi radiem fizenych akrobatickych modelu
Pro vysilade a sledovani kmito&td viz Cast 4B, odstavec B.11

Losovani letového pofadi se uskute€riuje pro kazdé startovisté tam, kde je to mozné, tak, aby
nesly po sobé stejné kmitocty ani €lenové stejného narodniho druzstva. Mezi dvéma c¢leny
jednoho druzstva na ruznych startovistich resp. mezi dvéma stejnymi frekvencemi musi byt
nejméné dva jini soutézici.

Pro druhy, tfeti a ctvrty let zaCina porfadi ve c¢tvrtingé, poloviné a tfeti Ctvrtiné pdvodniho
vylosovaného poradi. Organizator musi rozlosovani udélat tak, aby soutézici v kazdém
kvalifikacnim kole létal v jiném ¢asovém obdobi dne.

Letové poradi pro prvni kolo semifinale se urci losem. Druhé semifinalové kolo za¢ne od poloviny
pofadi prvniho kola.

Letové poradi pro prvni kolo finale se urCi losem. Pro druhy, tfeti a Ctvrty let za€ina pofadi ve
Ctvrting, poloviné a tfeti &tvrtiné vylosovaného poradi pro finale.

V priibéhu letu musi stat soutézici v blizkosti rozhod¢ich a pod kontrolou ¢inovnika pro fizeni let(
na startovisti.

Soutézici musi byt vyvolan nejméné pét minut pfed tim, nez je vyzvan k nastupu do startovniho
prostoru.
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Pokud je jeho kmitocet volny, dostane soutézici anebo vedouci jeho druzstva sv(j vysila¢ kdyz
nastoupi do startovniho prostoru a mize si vyzkouSet funkci fidici soupravy. Pokud je jeho
kmitoCet obsazeny, musi mit povolenu nejvice jednu minutu na vyzkouSeni radiového zafizeni
pfed zahajenim méfeni tfi minut na spusténi motoru.

Casoméfi¢ pilota upozorni, Ze tato minuta skonéila a Ze zadina méfit tfi minuty na spusténi
motoru. Displej Casomiry musi byt mozné pferusit pro méfeni hlu€nosti motoru.

Pilot ma pro kazdy let k disposici 8 minut. Méfeni tohoto ¢asu zacina, kdyz da startér pokyn
soutézicimu k zahajeni startu. Méfeni se pfrerusuje na dobu nutnou pro provedeni testu hlu¢nosti.
Pomocnik, ktery model umistuje, musi dbat pokynli ¢inovnika pro méfeni hluénosti, aby byl
model spravné umistén. Po skon&eni testu da c&inovnik provadé&jici méfeni hlu€nosti pokyn
soutéZicimu, Ze test skonlil a soulasné se znovu rozb&hne ZCasomérné zafizeni. Pred
dosazenim limitu 3 minut musi motor bézet a musi byt zfejmé, Ze model mlze vzlétnout. Pokud
motor na konci 3. minuty nebézi, da startér pokyn soutézicimu, Zze se let neuskutec¢ni. Let je
hodnocen nula body. Pfi normalnim pribéhu méfeni ¢asu po vzletu pokracuje az do konce 8.
minuty a ¢asoméfic¢ ohlasi konec letového ¢asu pilotovi, pomocnikovi a bodovaéum, ktefi v tomto
bodé zastavi bodovani. Casomira bé&zi dal az do momentu, kdy se model pfi pfistani dotkne
vzletové plochy, aby byl zméren celkovy ¢as letu.

Pokud €as 8 minut vyprSi po skon&eni posledniho obratu sestavy a pfed pfistanim, nedostane
soutézici zadnou penalizaci. Bez penalizace je to i v situaci, kdy model pfistane po vyprSeni asu
8 minut.

Soutézici nesmi startovat motor, dokud k tomu nedostane pokyn startéra. Svévolné zkusebni
nastartovani motoru u vzletové drahy znamena diskvalifikaci v daném letu. V prabéhu letu by
nemély zaznivat komentafe nebo vykfiky na adresu leticiho pilota.

V pribéhu letu musi pilot a jeho pomocnik (pokud je nutny) stat na uréeném misté pred
rozhod€imi na kfizeni orientanich €ar a pod dohledem startéra. Soutézici musi mit na sobé své
startovni Cislo.

5.1.12. Pfedvadéni obratu

5.1.13.

Obraty musi byt vykonany v prabéhu nepreruseného letu v pofadi podle seznamu na bodovacim
listku.. Soutézici se mize o kazdy obrat pokusit jen jednou v prabéhu letu. Pilot ma tfi minuty na
spusténi motoru a deset minut pro dokonéeni letu, které se zacinaji méfit, kdyz soutézici dostane
pokyn ke spusténi motoru a kon&i dotykem modelu s drahou pfi pfistani.

Model musi vzlétnout a pfistat bez pomoci, to znamena, ze vzlet z ruky neni povolen. Odpadnuti
jakékoli ¢asti modelu v pribéhu letu znamena okamzité ukonceni hodnoceni v tomto okamziku a
model musi na pokyn startéra ihned pfistat. Bodovaci obvykle védi, kdy soucast odpadla a
upozorni na to startéra.

Bodovani se ukonéi pfi vyprSeni letového ¢asu 8 minut s vyjimkou situace, kdy model musi
v prabéhu letu pfistat k provedeni mimofadného testu hlu¢nosti.

Sestavy obratt

Pro 2008-2009, v kvalifikaci se bude létat sestava P-09. Sestava F-09 se bude |état v semifinale
stejné jako ve finale, stfidavé s tajnymi sestavami.

Pro 2010-2011, v kvalifikaci se bude |état sestava P-07. Sestava F-11 se bude létat v semifinale
stejné jako ve finale, stfidavé s tajnymi sestavami.

Proti anglickému originadlu jsou v ¢eském prekladu vynechany seznamy sestav P-09 a F-
09, protoze jsou v roce 2010 ¢asové zastaralé.

(Poznamka piekladatele)
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Vynechana sestava P- 09

Kvalifika¢ni sestava P-11 Koef.

Vzletovy postup se nehodnoti a neboduje.

1. Pismeno M, % bod.vykr. nahoru, 1/4vykr. dolu, 1/20br.pfemetu s integrovanym 1/2vykr., 1/4vykr.nahoru, 3/4vykr.dold 5
2. Polovina obracené kubanské osmy, 2/4bod.vykrutu Nahoru ..............cocoiiiiiiiiiii e 3
3. Dva stfidave pomalé VYKIULY .........cuiii e 3
4. Polovina ¢tvercového premetu, kop. vykrut nahoru, vylet na zadech ... 4
5. Ctyfbod. vykrut 45° dolu, VYIet NA ZAAECN ... 3
6. Smycka tlac-tlac-tahni, 1/2vykrut nahoru, 2 body 4-bod. vyKr. dolU ...........cccoviiiiiiiiii e, 3
7. Pfemet s osmibodovym vykrutem integrovanym v jeho hornich 1807 ., 5
8. Polovina ¢tverce nakoso, 2x 2 body 4-bod. vykrutu, vylet na zadech ... 3
9. Obracena kub. osma, 4body 8-bod.vykr. a 2 body 4-bod.vykr. v Gsecich 45° dolt, vylet na zadech .......... 4
10. Obraceny prekrut, vstup i vystup Na ZAdECh ... 2
11. Stfidavy osmibodovy vykrut (4/8 bod. vykrutu v opacném smyslu) ..........c.ooiiiiiiiiiiii 5
12. Souvrat, 2/4bod. vykr. nahoru, cely VyKrut doll ...........c.ooiiiii 3
13. Dvojity prekrut, 2 body 4-bod. vykrutu nahofe a cely vykrut dole ..o 4
14. Cislice 9, CEIY VYKIUL NANOIU ... ..o, 2
15, SHHAAVY NOZOVY BT ..ot e 5
16. Cislice 8, cely obraceny pfemet, %2 pfemetu nahofe, vylet na zadech ..o, 2
17. Dvakrat dvé a Ctvrt otoCky stfidavé vyvrtky na zadech, 1/2vykrut na vyletu ... 4

Pristavaci postup se nehodnoti a neboduje.

Celkem: 60
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Vynechana sestava F- 09

Semifinalova a finalova sestava F-11 Koef.

Vzletovy postup se nehodnoti a neboduje.

1. Cylindr, 2 body 4-bod.vykrutu nahoru i doll, 1a1/2 kop.vykrutu nahofe, vylet na zadech ...................... 5
2. Polovina obraceného pfemetu s integrovanym 1/2vykrutem, vylet na zadech ...................coo, 3
3. Ctvercovy pfemet nakoso, kopané vykr. v 1. a 3. stran&, 1/2vykruty ve 2. a 4. strané, vylet na zadech ..... 6
4. Cislice 6 s 1a1/2 vykrutem doll, vylet Na ZAdeCh .............ooooiiii i 3
5. Ze zad 4 stfidavé vykruty do kruhu, prvni dovnitf, vylet na zadech ... 5
6. Souvrat s 2 body 4-bod.vykrutu nahoru a 4-bodovym vykrutem dold .............ccocoiiiiiiiii 4
7. Kopany vykrut se 4 body 8-bodového vykrutu v opacéném smyslu, vylet na zadech ...................one. 5
8.  Zralogi zub, 2 body 4-bod.vykr. nahoru , cely vykrut 45° dolu, vyletnazadech ... 3
9. Pfemet s integrovanymi stfidavymi 1/2vykruty v kazdé 180° poloving, vylet na zadech .......................... 5
10. Polovina obraceného &tvercového pfemetu, 4 body 8-bod.vykrutu nahoru, vylet na zadech .................... 3
11. Obracena kub. osma, 2 body 4-bod.vykr., 1a1/2 kop. vykr. a cely vykr.v Eastech 45° dolu, vylet na zadech 5
12. Polovina kub. osmy ze zad, 1a1/2 vykrutu dolQ, vylet na zadech ..............ccooiiiiiiii e, 3
13. Kopany vykrut se 4-bodovym vykrutem v opagném SMYySIU ...........co.ouiuiniiii e 5
14. Smycka tlac-tahni-tlac se 2 body 4-bod. vykrutu dold, vylet na zadech ...........ccocooiiiiiiiiii 3
15. Kobra vykrut s 1a1/2 kopanymi vykruty nahoru i dolll, vylet na zaddech ..., 5
16. Obraceny prekrut s 2 body 4-bod.vykrutu, vylet na zadech ... 2
17. Trojuhelnikovy pfemet , 2 body 4-bod.vykr. v €astech 45° nahoru i dolu, kop. vykrut dole, vylet na zadech 5

Pfistavaci postup se nehodnoti a neboduje.

Celkem: 70

Popis obratl v€etné poznamek pro rozhod¢i a sestav v Aresti symbolech jsou uvedeny v Pfiloze 5A.
Navod pro rozhod¢i (bodovade) je v Pfiloze 5B.
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5.A.1.13.

PRILOHA 5A
F3A - RADIEM RiZENE AKROBATICKE MODELY
POPIS OBRATU

Tvar vSech obratl se hodnoti podle drahy modelu a obraty musi zacinat a koncit zfetelnym pfimym
vodorovnym letem v normalni poloze nebo na zadech. Stfedové obraty musi zacinat a kongit ve stejném
sméru letu, krajové obraty kon&i smérem o 180° obracenym proti zacatku obratu. Obraty by mély zacinat
i koncit ve stejné vySce pokud neni stanoveno jinak. Rozdily vySky u krajovych obratt jsou povoleny.

VSechny obraty, které maji vice nez jeden pfemet anebo €ast pfemetu, musi mit pfemety anebo jejich
¢asti o stejném priiméru a v pfipadé opakovanych pfemetl musi byt na jednom misté. Podobné obraty
obsahujici vice nez jeden navazujici vykrut musi mit stejnou rychlost otaceni. VSechny obraty, které maji
vice nez jeden bodovy vykrut, musi mit stejnou rychlost otaCeni a stejné dlouhé prodlevy. Pokud se
jedna o kombinaci bodovych a normalnich vykrutli, nemusi byt rychlost ota¢eni bodovych a normalnich
vykrutl stejna. VSechny navazné vykruty (normalni nebo bodové) musi byt provedeny na vodorovné linii
ve stejném sméru a vysce.

V8echny obraty s vykruty, ¢astmi vykrutd, bodovymi vykruty anebo kopanymi vykruty anebo

s kombinacemi téchto vykrutl musi mit vzdy pfed a po vykrutech rovny Usek stejné délky pokud neni
vyslovné stanoveno jinak. Sudové vykruty anebo rychlé axialni vykruty misto kopanych vykrutl se vzdy
hodnoti nulou. Spiralovy klesavy let misto vyvrtky se hodnoti nulou. Pfechod do vyvrtky kopanym
vykrutem se hodnoti nulou stejné jako souvratova zatacka misto souvratu.

Poruseni vySe uvedenych zasad vede ke snizeni hodnoceni stejné jako odchylky uvedené v popisech
obratd jako poznamky pro rozhod¢i v PFiloze 5A a v navodu pro rozhod¢i v Pfiloze 5B resp. v oficialné
vydanych pokynech pfi Skoleni rozhodc&ich. Uvedené materialy ale neobsahuji vSechny mozné odchylky.

Postup vzletu a pfistani se nehodnoti a také neboduje. Smér modelu pfi pfistani mize byt odlisny od
sméru modelu pfi vzletu.

KVALIFIKACNi SESTAVA P-11 (od 1. ledna 2010)

P-11.01.

P-11.02

P-11.03

P-11.04

P-11.05

P-11.06

Pismeno M: z letu v normalni poloze pfitazenim do svislé linie nahoru a provede 3 body 4-bod.vykrutu
nasledované souvratem. Ve svislé linii dold provede 1/4vykrut. Potlatenim provede polovinu pfemetu
s integrovanym 1/2vykrutem. Ve svislé linii nahoru provede 1/4 vykrut nasledovany souvratem. Ve svislé
linii dold provede 3/4vykrut a pfitazenim pfejde do letu v normalni poloze.

Polovina obracené kubanské osmy: Piitazenim piejde do stoupani 45° a provede 2 body 4-
bodového vykrutu. Pfitazenim navaze 5/8 obraceného premetu do letu v normaini poloze.

Dva stfidavé pomalé vykruty: Z letu v normalni poloze provede pomaly vykrut nasledovany pomalym
vykrutem v opaéném smyslu, vylet v normalni poloze.

Poznamka pro bodovace:
e Pauza mezi vykruty je velmi kratka
Polovina ¢étvercového premetu: Z letu v normalni poloze pfitazenim do svislého letu nahoru, provede

kop.vykrut a pfitazenim pfejde do letu na zadech.

Ctyibodovy vykrut 45° dolui: Z letu na zadech pfitazenim pfejde do letu 45° dolu, provede
¢tyfbodovy vykrut a potlaci do letu v normalni poloze.

Smycka tla¢-tla¢-tahni: Z letu na zadech potlacenim do svislého stoupavého letu, ve kterém
provede 1/2vykrut. Potlacenim provede polovinu obraceného pfemetu, ve svislém letu dold
provede 2 body 4-bodového vykrutu a pfitazenim pfejde do letu v normalni poloze.
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P-11.07

P-11.08

P-11.09

P-11.10

P-11.11

P-11.12

P.11.13

P-11.14

P-11.15

P-11.16

P-11.17

Premet s integrovanym 8-bod.vykrutem: Z letu v normalni poloze provede normalni pfemet
s integrovanym 8-bodovym vykrutem v horni poloviné pfemetu.

Poznamka pro bodovace:
e 8-bodovy vykrut musi byt zcela integrovan do horni 180° poloviny pfemetu

Polovina étvercového premetu nakoso: Z letu v normalni poloze pfitazenim prejde do letu
45° nahoru, provede 2 body 4-bodového vykrutu, potlaéi o 90° do linie 45° nahoru, provede 2 “
body 4-bodového vykrutu pfitahne do letu na zadech.

Obracena kubanska osma: Z letu na zadech pfitazenim prejde do letu 45° dolu, provede 4

body 8-bodového vykrutu a pfitazenim provede % normalniho pfemetu do letu 45° dol,

provede 2 body 4-bodového vykrutu a pfitazenim provede 5/8 normalniho pfemetu do letu na
zadech.

Obraceny prekrut: Z letu na zadech pfitazenim provede 2 normalniho pfemetu ihned
nasledovany pulvykrutem do letu na zadech.

Stridavy 8-bodovy vykrut: Z letu na zadech provede 4 body 8-bodového vykrutu a
nasledované 4 body 8-bodového vykrutu v opaéném smyslu, vylet na zadech.

Stall turn: Z letu na zadech potlacenim prejde do svislého letu nahoru, provede 2 body 4-bod.
vykrutu nasledované souvratem a nasledné cely vykrut ve svislém letu dol{l a pfitazenim do letu
v normalni poloze.

Dvojity prekrut: Z letu v normaini poloze pfitazenim provede polovinu normalniho pfemetu a
ihned provede 2 body 4-bodového vykrutu, potlacenim provede polovinu obraceného pfemetu a
ihned navaze cely vykrut do letu na zadech.

Poznamky pro bodovace:
e Bodovy vykrut a cely vykrut musi nasledovat ihned po skonéeni pulpfemetud
e Délka orni a dolni vodorovné ¢asti (véetné vykrutl) musi byt stejna jako priimér
premet(.

Cislice 9 s vykrutem nahoru: Z letu na zadech potlagenim prejde do svislého letu nahoru a
provede cely vykrut, potom % normainiho pfemetu do letu v normalni poloze.

Stridavy nozovy let: Z vodorovného letu v normalni poloze pfejde 1/4vykrutem do nozového
letu a 1/2vykrutem v opaéném smyslu pfejde do opaéného nozového letu a ¥4 vykrutem prejde
do letu v normaini poloze.

Poznémlga pro bodovani:
e Useky noZového letu musi byt stejné dlouhé a tak dlouhé, aby bylo mozné rozeznat, Ze
jde o fizeny noZovy let.

Cislice 8: Z letu v normalni poloze potladenim provede obraceny pfemet nasledovany
polovinou normalniho pfemetu do letu na zadech.

Stridava vyvrtka na zadech: Provede 2 a1/2 oto¢ky vyvrtky na zadech ihned nasledovanych 2
a Y2 otoCkami vyvrtky na zadech v opacném smyslu. Potlacenim pFejde 1/4pfemetem do
vodorovného letu a 1/2vykrutem prejde do letu v normalni poloze.

Poznamky pro bodovani:
e Vstup do vyvrtky kopanym vykrutem — nula bodd.
e Nepfirozeny pfechod do vyvrtky — snizeni hodnoceni.
e Prechod z jedné do druhé vyvrtky musi byt okamzity
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SEMI-FINALOVA A FINALOVA SESTAVA F-11 (od 1. ledna 2010)

F-11.01

F-11.02

F-11.03

F-11.04

F-11.05

F-11.06

F-11.07

F-11.08

F-11.09

F-11.10

F-11.11

Cylindr: Z letu v normalni pozici pfitazenim do svislého letu nahoru, provede 2 body 4-
bodového vykrutu a pfitazenim pfejde do vodorovného letu na zadech, ve kterém provede
1a1/2 kop. vykrutu a potlaéenim prejde do svislého letu doll, provede 2 body 4-bodového
vykrutu a potlacenim pfejde do letu na zadech.

Poznamka pro bodovace:
e Geometricky vypada cylindr jako Ctverec.

Polovina obraceného pfemetu s vykrutem: Z letu na zadech potlagenim provede polovinu
obraceného pfemetu s integrovanym Y2-vykrutem do letu na zadech.

Ctvercovy premet nakoso: Z letu na zadech pfitazenim do letu 45° dolti, provede kop. vykrut,
potom gl‘itaienim 0 90° pfejde do letu 45° dolu, provede 1/2vykrut a potlacenim o 90° E)Fejde do
letu 45~ nahoru, provede dalSi kopang'/ vykrut a pak potlacenim o 90° prejde do letu 45- nahoru,
provede 1/2vykrut a pfitazenim o 45" vyrovna do letu na zadech.

Cislice 6: Z letu na zadech pfitazenim prejde do svislého letu, provede 1a1/2 vykrutu a
pfitazenim provede % normalniho pfemetu do letu na zadech.

Vykruty do kruhu: Z letu na zadech provede 4 stfidavé vykruty do kruhu (od sebe anebo
zezadu). Prvni vykrut dovnitf kruhu. Vylet na zadech ve stejném misté jako zaCatek obratu.

Poznamky pro bodovace:
¢ Rychlost otaceni musi byt stala, otaceni plynulé
e Zmeéna smyslu otaCeni musi byt okamzita

¢ Hodnoceni obratu se snizi, kdyz vzdalena ¢ast kruhu je od pilota vice nez 350 m a pokud
leti odzadu, snizuje se hodnoceni za ¢asti obratu mimo vysec letového prostoru.

Souvrat s vykruty: Z letu na zadech potlaéenim prejde do svislého letu nahoru, provede 2
body 4-bod.vykrutu nasledované souvratem. Ve svislém letu dolt provede 4-bodovy vykrut a
pfitazenim prejde do letu v normalni poloze.

Kopany vykrut s 8-bod. vykrutem: Z letu v normaini poloze provede kopany vykrut
nasledovany 4 body 8-bodového vykrutu v opaéném smyslu.

Poznamka pro bodovace:
e Pauza mezi kop. vykrutem a 8-bod. vykrutem musi byt velmi kratka.

Zraloéi zub: Z letu na zadech piejde potlagenim do svislého letu nahoru, provede 2 body 4-
bod. vykrutu a potlacenim o 135° prejde do letu 45° dolu, provede cely vykrut a pfitazenim
prejde do letu na zadech.

Premet s integrovanymi stiidavymi 1/2vykruty: Z letu na zadech potlatenim provede
polovinu obrac. pfemetu s integrovanym 1/2vykrutem a navaze druhou polovinu pfemetu s
integrovanym 1/2vykrutem v opaéném smyslu, vylet na zadech.

Poznamky pro bodovace:
e Integrované 1/2vykruty musi byt v opaéném smyslu
e PFechod z jednoho do druhého 1/2vykrutu musi byt okamzity

Polovina obraceného étvercového premetu: Z letu na zadech pfejde potlatenim do svislého
letu nahoru, provede 4 body 8-bod. vykrutu a pfitaZzenim pfejde do letu na zadech.

Obracena kubanska osma: Z letu na zadech pfitazenim do letu 45° dolti, provede 2 body 4-
bod.vykrutu, pak pfitazenim provede % normainiho pfemetu a v letu 45° dolti provede 1a1/2
kop. vykrutu a pfitazenim provede % normalniho pfemetu do letu 45° dolt, provede cely vykrut
a potlaci do letu na zadech.
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F-11.12

F-11.13

F-11.14

F-11.15

F-11.16

F-11.17

Obracena polovina kubanské osmy: Z letu na zadech potlacenim provede % obraceného
pfemetu do letu 45° dol, provede 1a1/2 vykrutu a potlaéenim vyrovna do letu na zadech.

Kopany vykrut se 4-bod. vykrutem: Z letu na zadech provede kopany vykrut nasledovany
4-bodovym vykrutem v opacném smyslu do letu na zadech.

Poznamka pro bodovace:
e Pauza mezi kop. vykrutem a 4-bod. vykrutem musi byt velmi kratka

Smycka tla¢-tahni-tla¢: Z letu na zadech potlacenim prejde do svislého letu nahoru,
pFitazenim provede polovinu normalniho pfemetu a ve svislém letu doll provede 2 body
4-bod. vykrutu a potlaéenim vyrovna do letu na zadech.

Kobra vykrut: Z letu na zadech potlacenim do letu 45° nahoru, provede 1a1/2 kop. vykrutu a
potlagenim o 90° piejde do letu 45° doli, provede 1a1/2 kop. vykrutu a potlaéenim vyrovna do
letu na zadech.

Poznamka pro bodovace:
o Kopané vykruty mohou byt ve stejném smyslu

Obraceny prekrut: Z letu na zadech provede potlacenim polovinu obraceného pfemetu a
ihned 2 body 4-bod. vykrutu do letu na zadech.

Poznamka pro bodovace: “
e Bodovy vykrut musi nasledovat ihned po skon&eni 1/2pfemetu

Trojuhelnikovy pfemet: Z letu na zadech piitaZzenim o 135° do letu 45° dold, provede 2 body
4- bod. vykrutu a pfitazenim o 135° prejde do vodorovného letu, provede kop. vykrut a
piitazenim o 135° pfejde do letu 45° nahoru, provede 2 body 4-bod. vykrutu a pfitazenim 135°
vyrovna a 1/2vykrutem pfejde do letu v normalni poloze.

Obrazky Aresti jsou na dalS$i strance. "
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F3A KVALIFIKACNIi SESTAVA P-11 (Plati od 1. ledna 2010)
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F3A SEMIFINALOVA A FINALOVA SESTAVA F-11 (od ledna 2010)
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VYSVETLIVKY ARESTI SYMBOLU

CiO O
,ilix‘

Zacatek letu
Konec letu

Zacatek obratu

Konec obratu

Konec obratu s vyletem vyse
neZ zacatek

Konec obratu s vyletem nize
neZ zacatek

Let v normalni poloze (+G)
Let na zadech (-G)

Uhel 90 stupid
(1/4 premet)

Uhel 45 stupiiu
(1/8 premetu)

Uhel 135 stupiu
(5/8 pfemetu)

Uhel 180 stupfiu
1/2 pFemetu do
protisméru

1/2 obracené kub.
osmy

Souvrat

Cely vykrut (normalni, pomaly)
(Sipka ukazuje smysl otaceni)

1/2vykrut

1 a1/2 vykrut

1a1/2 stfidavé vykruty

2-bodovy vykrut
(¢islo u Sipky je pocet bodl)

4-bodovy vykrut

8-bodovy vykrut

2 body 4-bodového vykrutu
(zlomek ukazuje pocet bodll k
celkovému poctu)

3 body dvoubodového
vykrutu

TazZeny kopany vykrut

Tlaceny kopany vykrut v
letu na zadech

Dva stfidavé tazené
kopané vykruty

1a1/2 tazeného kopaného
vykrutu

NoZovy let

Normalni pfemet (+G)

Obraceny premet (-G)

3/4 obraceného premetu
(Cislice 9)

Premet s tlaéenym kopanym
vykrutem na vrcholu

Premet se zaintegrovanym celym
4-bodovym vykrutem v horni 1/4

premetu

Premet se zaintegrovanym celym

vykrutem

Normalni vyvrtka (+G)

Vyvrtka na zadech (-G)

1 %2 inverted spin
(negative G, outside)

Dvé normalni stfidavé vyvrtky
(+G)

Smycka
(stfedovy obrat)

Snycka
(stfedovy obrat)

Smycka

(otaceci krajovy obrat)

PFiény obrat

(obraceny cylindr bez vykrutu, pfiéna

&ast musi byt na zadech)

Vykruty do kruhu
( tfi celé vykruty ven)

Vykrut do kruhu ze zad
(jeden cely vykrut dovnitf)

Spojovaci ¢ary mezi obraty
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5B.1.

5B.2.

5B.3.

5B .4.

PRILOHA 5B

F3A - RADIEM RIiZENE AKROBATICKE MODELY - NAVOD PRO BODOVACE
UCEL
Ugelem navodu pro bodovade, vydanym CIAM FAI, je zaji$téni pfesného popisu hlavnich

skupin akrobatickych obratd a jejich hodnoticich kritérii jako pomucku pro dosazeni jednotného
vyssiho, pfesnéjSiho a nestranného standardu bodovani.

ZAKLADNI PRINCIPY

Princip hodnoceni RC akrobatickych modelll je zalozen na dokonalosti, se kterou model
prfedvadi akrobatické obraty popsané v dodatku 5A. Hlavni principy pro posouzeni stupné
dokonalosti:

1. Pfesnost obratu.

2. Plynulost a elegance obratu.

3. Umisténi nebo pfedvedeni obratu.

4. Rozmér obratu v relaci k letovému prostoru a ostatnim obratim v letu.

VySe uvedené principy jsou sefazeny v pofadi podle dulezitosti, ale musi byt zohlednény
vSechny, pokud ma byt obrat hodnocen vysoko.

PRESNOST A DUSLEDNOST BODOVANI

standardu hodnoceni a jeho dodrzovani v pribéhu celé soutéze. Doporucuje se, aby feditel
soutéZze nebo poradatel zorganizovali pfed soutézi schlzku rozhod€ich za uCelem
prodiskutovani bodovani a vytvoreni jednotnych hodnoticich standard(. Uskutecriuje se obvykle
s tréninkovymi pfedvadécimi lety, které vSichni rozhodC€i soucasné a samostatné hodnoti. Po
skonceni téch letll se diskutuje o chybach v kazdém obratu a vSichni rozhod&i se snazi
shodnout v otazce zavaznosti chyb. Jakmile soutéz zacne, rozhod¢i by nemél ménit pod
jakymkoli vlivem svuj standard hodnoceni.

Standard v pfesnosti je rovnéz velmi dalezity. Dasledny rozhodéi (at jiz hodnotici vysoko anebo
nizko) by mél vzdy udélovat body, které skute¢né odpovidaji pfedvedenému obratu.

Rozhod¢&i nesmi za zadnych okolnosti favorizovat soutéziciho anebo narodni druzstvo anebo
urcity letovy styl, typ pouZzité fidici aparatury anebo druh pohonu modelu. Rozhod¢&i se musi jen
divat na &ary kreslené na obloze. PoSkozovani soutéziciho nebo narodniho druZstva nebo
znevyhodnovani letového stylu, pouzitého zafizeni anebo pohonu musi byt vidéno ve spravném
svétle a mohou byt nutné korekéni akce.

KRITERIA PRO HODNOCENi AKROBATICKYCH OBRATU

V Priloze 5A je popis kazdého obratu se seznamem moznych chyb. Kazdy obrat by mél byt
hodnocen s ohledem na:

1. Typ chyby;

2. Zavaznost chyby;

3. Cetnosti vyskytu chyb a kolik jich bylo celkem;

4. Umisténi obratu

5. Rozmér obratu vzhledem k ostatnim obratim v daném letu

Vysoka zndmka by méla byt dana jen tehdy, pokud nebyly shledany Zzadné zavazné chyby a
pokud byl obrat dobfe umistén. Rozhod&i si nesmi dovolit nechat se ovlivnit vykonem modelu a
jeho pohonnym systémem.
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5B.5

5B.6

5B.7

5B.7.1.

5B.7.2.

5B.7.3.

POSTAVENIi A DRAHA LETU

Letova draha modelu je drahou jeho tézisté. Postaveni modelu je ur€eno vztahem osy trupu k
draze letu.

Pokud neni stanoveno jinak, boduje se podle drahy letu.
PRAVIDLO 1 BOD/15 STUPNU

Toto pravidlo je obecnym navodem 0pro snizovani bodd za odchylky od geometrie obratu.
Odecita se jeden bod za pfiblizné 15~ odchylky. Zasadné u pfimych drah obratu by mély byt
odchylky hodnoceny pfisnéji nez u vykruti nebo otocek.

KRITERIA PRO HODNOCENi CASTi OBRATU

Tato kritéria jsou uvedena s cilem vybavit bodovate navodem pro hodnoceni odchylek od
definované geometrie obratu. Obraty jsou rozdéleny na jejich rizné ¢asti; pfimé linie, pfemety,
vykruty, souvraty, kopané vykruty, vyvrtky a kombinace pfemetu a vykruta.

PRIME LINIE

V&echny akrobatické obraty zacinaji a koné&i pfimym vodorovnym letem. Pokud se mezi dvéma
obraty neobjevi pfima vodorovna draha letu, je hodnoceni ukonéeného obratu snizeno o 1 bod
a hodnoceni nasledujiciho obratu je rovnéz snizeno o 1 bod. Rovné lety mezi obraty je tfeba
sledovat, ale nejsou divodem pro hodnoceni vysSi kvality.

Celkova délka svislych nebo stoupavych linii je dana vykonem motoru a neni kritériem
hodnoceni. Nesmi se dovolit, aby vykonnost modelu ovliviiovala zndmku bodovace.

Kazda pfima linie ma svUj zacatek a konec, které urluji jeji délku. Pfedchazeji jim nebo po nich
nasleduji ¢asti premetu. Délka pfimych letd se posuzuje, jen kdyz obrat téchto pfimych &asti
obsahuje nékolik s danym vztahem, jako napfiklad ve ¢tvercovém pfemetu. Pokud jsou zjistény
malé odchylky ve srovnani délek, odecita se jeden bod, za vétsi chyby vice bodu.

Kdykoli je umistén do pfimé linie vykrut, musi byt délka drahy pfed a po vykrutu stejna. Jeden
bod se odecita za malé rozdily délek, dva body za vétsi rozdily délek. Pokud pfed a po vykrutu
vubec nejsou pfimé linie, odecitaji se 3 body.

PREMETY

Pfemet musi mit v souladu s definici staly polomér a musi byt cely pfedveden ve svislé roviné.
Zacina a kon¢i pfimymi lety, které pro Uplny pfemet jsou vodorovné. Pro ¢asti pfemetl mohou
byt tyto pfimé Useky v kterékoli jiné roviné letu tak, jak je pozadovano v daném obratu.

Casti pfemetu v jednom obratu musi mit stejny polomér. Malé odchylky se hodnoti srazkou

v obratu ur€uje polomér dalSich pfemetl anebo ¢asti pfemetu v obratu.

Kazdy pfemet nebo &ast pfemetu musi byt provedena bez pferuSeni kruhové letové drahy.
Kazdé jasné viditelné preruseni (segmentovani) se hodnoti snizenim o 1 bod.

Pokud pfemet neni pfedveden ve svislé roviné, tedy pokud se odchyluje na stranu, malé
odchyleni se hodnoti sniZzenim o 1 bod, vét3i odchylka vice body.

Ve viceuhelnikovych pfemetech (3-,4-,6-.8- Uhelniky) s vydrZemi, napfiklad ve C¢tvercovém
pfemetu, neudéluji se vy3si body za velmi ostré rohy obratu. Hledi se na to, aby v takovém
obratu s vydrZzemi byly zietelné rovné useky v poZadovaném poctu a aby v8echny &asti pfemetu
mély stejny polomér.

VYKRUTY

Vykruty mohou byt jako samostatny obrat nebo jako soucast jiného obratu. Uplatriuji se tato
kritéria pro vSechny vykruty:

a) Rychlost otaceni ve vykrutu musi byt stala. Malé zmény rychlosti otaceni znamenaji
snizeni o 1 bod, velké rozdily znamenaji vétsi snizeni. Zpomalovani nebo zrychlovani
vykrutti ke konci se hodnoti pouzitim 15° pravidla.
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5B.7.4.

5B.7.5.

5B.7.6.

b) Vykrut musi mit ostry a dobfe definovatelny zaatek a konec. Pokud tomu tak neni, sniZuje
se hodnoceni o 1 bod.

c) VSechny vykruty v pfimych Usecich mezi ¢astmi pfemetd musi byt umistény ve stfedu
téchto pfimych Useku. Snizeni viz 4.3.1.

d) Bodové vykruty musi mit v kazdém bodu stejné vydrze a stejnou rychlost otaceni. Za malé
odchylky se odecita 1 bod, za vétSi chyby v rytmu se snizuje vice. Pokud néktera z vydrzi
neni viditelna anebo pokud je jich vice, obrat se hodnoti snizenim podle 15° pravidla.

SOUVRATY

Pfi hodnoceni obratu jsou hlavni pfimé €asti. Tyto ¢asti musi byt pfesné svislé nebo pfesné
vodorovneé.

Model se musi otadet kolem osy prochazejici tézistém, aby ziskal vysoké ohodnoceni. Pokud
se otaci s polomérem rovnym poloviné rozpéti modelu, srazi se jeden bod. Je-li radius otaceni
roven celému rozpéti modelu, srazi se 2 body, a pokud je polomér roven jeden a pul rozpéti,
je snizeni znacné. PFi poloméru pfes 2 rozpéti modelu se jedna jiz o souvratovou zatacku a
hodnoti se nulou. Pokud se model v pribéhu souvratu pretaci, pouzije se snizeni 1 bod za
kazdych 15° pretoceni. Pokud model v pribéhu souvratu pfepadne dopfedu nebo dozadu je to
nula.

Pokud se po souvratu objevi u modelu tzv. kyvadlovy efekt, srazi se 1 bod. Snaseni modelu
v priibéhu souvratu, pokud se nedostane mimo letovy prostor, by mélo byt ignorovano.

Vstup a vystup do obratu musi byt tvofen ¢astmi pfemetu se stejnym polomérem.

Jakykoli vykrut musi byt umistén ve stfedu pfimych Usek(. Délka svislych usekud neni kritériem
hodnoceni.

KOPANE VYKRUTY
Kopany vykrut je rychly autorotani vykrut, ve kterém je model v padové poloze.

Kopané vykruty maji pro hodnoceni kritéria jako u normalnich vykrutll pokud jde o zacatek a
konec otac¢eni a drahu letu v pribéhu obratu.

Vzhledem k tomu, Ze model je v padové poloze, v pribéhu obratu, na draze letu a postaveni
modelu musi byt zfetelné zpomaleni pfed zahajenim rotace. Pokud model neprojde touto
padovou situaci a pfedvede jen sudovity vykrut, snizi se hodnoceni nejméné o 5 bodl. Stejné
rychly axialni vykrut misto kopaného vykrutu je bodovym sniZzenim nejméné o 5 bodd.

Kopany vykrut maze byt bud pozitivni (tazeny), nebo negativni (tlageny), pro oba jsou stejna
kritéria. Soutézici si sam voli, jaky kopany vykrut pouzije. Pokud model neni v pribéhu kop.
vykrutu nebo jeho &asti v padové situaci, hodnoti se obrat podstatnym snizenim bodi
pravidlem 15°.

VYVRTKY

VSechny vyvrtky zaCinaji a kon¢&i vodorovnymi pfimymi liniemi. Pro vyvrtku musi byt model v
padové poloze. Vstup do vyvrtky probiha po téméf vodorovné draze s nosem vzhuru, pokud
se nesnizi rychlost. Snaseni modelu v této fazi se nehodnoti, protoze model je na témér
padové rychlosti. Otaceni modelu kolem svislé osy se hodnoti s pouZitim kriteria 1 bod za 15°.
Nos modelu potom poklesne a model pada. Sou¢asné pada konec kfidla ve smyslu vyvrtky.
Snaseni modelu v pribéhu vyvrtky by nemélo zplsobovat snizeni, pokud se tim model
nedostane mimo letovy prostor.

Pokud model neni v padovych podminkach nebo pokud pfejde do vyvrtky kopanym vykrutem,
je obrat hodnocen nulou. Pokud model sklouzava do vyvrtky postupné, mélo by se snizovat
s pouzitim 15° pravidla. Nucené pretageni modelu do opaéného smyslu otadeni nez model
sam zacal by mélo byt hodnoceno podstatnym snizenim o 4 az 5 bod(.
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Rozhod¢i musi sledovat padové podminky a Uplné zastaveni modelu zejména pfi slabém
vétru neni podminkou.

Po uréeném podtu otocek je zastaveni modelu hodnoceno jako u vykrutll, to znamena, snizuje
se 0 1 bod za kazdou odchylku o 15°. Zastaveni vyvrtky by mélo byt paralelné ke sméru letové
drahy. Zastaveni vyvrtky dfive anebo pozdéji a dotaceni do sméru kfidélky by mélo byt
hodnoceno podle 15° pravidla.

Po zastaveni rotace musi byt viditelna témér svisla sestupna ¢ast, vyrovnani pfitazenim nebo
potlatenim se hodnoti jako ¢ast pfemetu a pokud nasleduje vykrut, musi byt viditelny rovny
usek. Je tfeba si uvédomit, Ze rlizné modely délaji vyvrtku v riznych polohach a Ze pokud je
vyvrtka v padovych podminkach, neni poloha modelu rozhodujici. Pfipadné zmény smyslu
otadeni vyvrtky musi byt provedeny bez prodlevy, jinak hrozi podstatné snizeni hodnoceni.
Rychlost otaceni vyvrtek u stfidavé vyvrtky se maze trochu ménit, velky rozdil rychlosti se
hodnoti snizenim o 1 bod.

KOMBINACE VYKRUTU A PREMETU

Tyto obraty jsou v sestavé s obratkami velmi rozSifené. Znaéné se od sebe liSi, ale jsou
kombinaci pfemetd, vykrutd (normalnich i kopanych) a pfimych linii a tak také musi byt
hodnoceny s pouzitim vSech hodnoticich kriterii.

Dale se uplatiuji jesté dalsi kritéria. V pfekrutu a zvratu musi palvykrut, kopany vykrut, bodovy
vykrut anebo normalni vykrut nasledovat ihned po nebo prfed pulpfemetem jak je pozadovano
v daném obratu, viditelna prodleva znamena snizeni o 2 body. Podobné je-li vykrut proveden
piili& brzy, snizuje se hodnoceni podle 15° pravidia.

V poloviné kubanské osmy a obracené kubanské osmy musi byt vykrut, bodovy vykrut anebo
kopany vykrut ve stfedu pfimé ¢asti. Polomér ¢asti premetd musi byt stejny.

Ve smyckach musi byt polomér pfemetu na vrcholu (nebo spodku) obratu staly a musi byt
stejny jako vstupni &ast pfemetu. Pfepadnuti modelu nebo pfili§ maly polomér znamenaji
shiZeni hodnoceni.

Vykruty anebo ¢éasti vykrutll integrované v pfemetech by mély byt plynulé a pfemety by mély
dodrzovat polomér. Rychly vykrut tam, kde je pozadovan integrovany vykrut znamena snizeni
hodnoceni s pouzitim 15° pravidla.

VYKRUTY DO KRUHU

Vykruty do kruhu jsou vétSinou pouzivany jako stfedové obraty a mohou byt provadény v malé

nebo velké vySce. Kriteria pro vykruty do kruhu jsou orientovana zejména kruhovou drahu,
stalou vysku kruhové drahy, stalou rychlost otaceni ve vykrutech a integrovani vykrutd anebo
¢asti vykrutd do kruhu.

Kruhova draha by méla byt sledovana v priibéhu celého obratu a nemély by se vyskytovat
odchylky od vysky letu. PFi nizké vySce letu je pro rozhod&i obtiZzné sledovat kruhovost drahy.
Pro tyto obraty se povoluje zaletét az na vzdalenost cca 350 m od pilota bez sniZeni
hodnoceni. Odchylky od geometrie obratu se hodnoti s pouZitim 15° pravidla.

Vykruty a ¢asti vykrutl na kruhové draze musi byt plynulé se stalou rychlosti otaéeni a musi
byt spravné umisténé. Malé odchylky od rychlosti ota€eni se hodnoti snizenim o 1 bod, vétsi
odchylky podstatnéjSim snizenim. Zpomaleni nebo zrychleni vykrutd na konci obratu se
hodnoti snizenim podle pravidla 15°. Vykruty by mély mit zietelné rozeznatelny zacatek a
konec. Pokud tomu tak neni, snizuje se hodnoceni o 1 bod. Pfechody mezi vykruty by mély
byt okamzité. Rozhod¢i musi sledovat, zda vykruty zacinaji podle popisu spravné dovnitf
anebo ven z kruhu. Nedodrzeni tohoto pravidla je 0 bod( za cely obrat.

Vykruty do kruhu muize pilot zahajovat blizko u sebe anebo z vétSi vzdalenosti smérem k sobé
a zaleZi na ném, jak se rozhodne.
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5B.10

VZLET A PRISTANI

Vzlet

Vzletovy postup se nehodnoti a neboduje.

Pristani

Pfistavaci postup se nehodnoti a neboduje. Méfeni letu kon&i dotykem modelu se zemi pfi
pfistani v letovém prostoru.

OPRAVY NA SMER VETRU

VSechny obraty musi byt opravovany s ohledem na vitr tak, aby draha letu modelu byla v
souladu s tvarem obratu popsanym v PFiloze 5A. Vyjimkou jsou souvraty a vyvrtky, kdy model
je v padovych podminkach.

UMISTENi OBRATU

Cely let musi byt uvnitf letového prostoru. Kazdy obrat mimo tento prostor musi byt vyrazné
penalizovan. Stfedové obraty musi mit svij stfed na ¢are kolmé k ¢are bodovacli. Pokud je
obrat proveden mimo stfed, musi byt jeho hodnoceni sniZzeno umérné k odchylce od stiedu v
rozsahu 1 az 4 bodu.

Pokud je cely obrat v&etné vstupu a vystupu proveden uplné mimo letovy prostor, je hodnocen
nulou. Snizovani hodnoceni za d¢asteény vylet z letového prostoru se provadi podle
procentudlniho rozsahu vyletu. Pokud je jen mala ¢ast obratu (feknéme 10%) mimo letovy
prostor, je snizeni 1 bod. Za 30% nebo 40% obratu mimo prostor je sniZzeni 3 a vice bodu.
Vylety do stran ve vzdalenosti 150 m od rozhodZich by mély byt méné snizovany nez vylety ve
velké vzdalenosti.

Vyska obratu by neméla piekroéit 60° hranici a snizovani hodnoceni se provadi opét podle
procentualniho prekro€eni této hranice.

Létani pfilis daleko, pusobici obtize pfi hodnoceni obratli, znamena vyrazné snizeni
hodnoceni. Hlavnim kritériem je viditelnost. Pro vétsi, l1épe viditelny model mize byt vhodna
rovina letu pfiblizné 175 m pfed pilotem, pro mensi, méné viditelny model 140 az 150 m.
Obraty pfedvadéné v roviné vzdalengjsSi nez 175 m jsou hodnoceny méné pro podezfeni ze
snahy o vyuZiti skute¢nosti, Ze v této vzdalenosti uz i zkusené oko zacina ztracet rozliSovaci
schopnost. Modely létajici ve vzdalenosti 200 m a vice by mély mit podstatné sniZzené
hodnoceni (snizeni 2 az 3 body)

Obecné jsou obraty na stranach letového prostoru obraty umistovacimi. Jejich vstup a vystup
nemusi byt proto ve stejné vySce pokud jimi pilot uskutecfiuje opravy vysky.

PRIKLADY

Pfemet s vykrutem - kopany vykrut je ve vzestupné &asti pfemetu, draha letu se zméni o 150
po vykrutu a kfidlo neni vodorovné, odchylka je 15st. 10 -1 -1 -1 =7 bodu.

Ctyfbodovy vykrut zaéne pozdé, jeho stfed je nepatrné mimo stfed letového prostoru a treti
vydrZ je nezfetelna. 10 - 2 - 6 = 2 body.

8-bodovy vykrut za€al pozdé a skoncil lehce mimo stfed, chybéla vydrZ pro 3.bod. 10-2-3 = 5b

Prekrut nema dostateéné kruhovy tvar, pulvykrut zac¢al dfive nez dosahl vysky pllpfemetu,
visel na k¥idle 15° a vylet z obratu byl odklonén o 20°. 10 -1 -2 -1 —2 = 4 bodly.

Kopany vykrut v sestupném letu 45° byl vice méné rychlym vykrutem s cuknutim ocasu
modelu. 10 — 6 = 4 body

V pribéhu smyc€ky s vykruty vypadal kopany vykrut v sestupné Casti jako sudovy vykrut a
polomér vstupniho V4 pfemetu byl vyrazné odliSny od vyletového. 10 — 6 — 1 = 3body
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Ctverec s vykruty ma (Prvm’ stranu pfetazenou na 100°., méni vySku v horni &asti pfemetu, zastavi
sestupny vykrut o 15 - dfive, opravi to a vyleti o 10 % sikmo do strany po spodnim palvykrutu. 10 -
1-2-1-1=5bodu.

Cylindr se Ctvrtvykruty provede pilot tak, Ze horni vodorovnou ¢ast leti v normalni poloze misto na
zaddech.10-10=0

Uprostied dvojitého prekrutu (obrat €. 12) se zastavi motor a pilot obrat nedokonéi. Za tento obrat
a vSechny dalSi v€etné pristani dostane 0 boda.

Pilot provede bez problému dvé otocky vyvrtky, ale v thlu 45° od stiedu, coz je podstatna chyba v
umisténi a dostane 10 — 4 = 6 bodd.

V pribéhu souvratu v klidnych podminkach je poloha modelu perfektné kolmo k zemi, ale
vzestupna draha se odchyli o 10°, model po souvratu predvede kyvadlovy efekt a vykrut
v sestupné ¢asti provede tésné pred zavére¢nym CEtvrtpfemetem. 10 — 1 — 1 — 3 = 5 bodu.

V pfemetu s integrovanym vykrutem na vrcholu provede pilot rychly vykrut, aniz by se pokusil jej
do 90° kvadrantu pfemetu integrovat. 10 —6 = 4 bodly.

Polovinu obracené kubanské osmy zacal pilot pozdé, snazil se obrat stlait stoupanim 60° a bez
rovhého Useku za pllvykrutem, ale obrat byl stale asi 50% mimo letovy prostor.
10-1-1-5=1 bod.

V prabéhu vyvrtky na zadech pfejde model v posledni &tvrtiné otocky do sestupného vykrutu.
10 — 6 = 4 body.

Model provede bezchybny osmibodovy vykrut. 10 — 0 = 10 bod(l. Takovy obrat neni vidét ¢asto,
ale pokud nebyl vidét Zzadny divod ke snizeni na 9, musi byt dano 10 bodu.

Soutézici pfedvede témeéF perfektni zvrat, jen pfi vyletu visi nepatrné 10° na kfidlo. Za tak
nepatrnou chybu se da dat 10.

Soutézici provedl jiny obrat nez ten, ktery mél v sestavé byt. 10 — 10 = 0.

Po této chybé se soutézici vratil do sestavy, ale vSechny obraty tim byly posunuty o jeden, tak ze
nebyly na misté, kde podle pofadi mély byt. Za vSechny obraty az do konce sestavy 0 bodu.

V pribéhu obratu Pismeno M viétl model pfi jedné z vézi do nizkého mraku. Znamkuje se NO a
pilot dostane nahradni let, ve kterém tento obrat pfedvede.

V priibéhu obratu pfemet s kopanym vykrutem si rozhod¢i neni jisty, zda tam kopany vykrut byl €i
nikoliv. Da NO a soutézici dostane numericky primeér znamek ostatnich rozhodgich.
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5G.2

5G.3

5G.4

5G.5
5G.6

5G.7

PRILOHA 5G

F3A - RADIEM RiZENE AKROBATICKE MODELY
TAJNE SESTAVY OBRATU PRO FINALOVE LETY

Tajna sestava obratl se pouzije pro dva ze &ty finalovych letd svétového nebo kontinentalniho
mistrovstvi a sestavi ji finalisté. Tajna sestava musi byt sestavena nejméné 12 hodin pfed
zahajenim finalovych letd.

Sestaveni obratl tajné sestavy provedou finalisté tak, ze kazdy postupné jmenuje vhodny stfedovy
anebo otaceci obrat ze schvaleného seznamu obratl. Pofadi se losuje a opakuje se tak dlouho,
dokud sestava neni kompletni. Jmenované obraty musi splfiovat nasledujici kritéria:

1. Vstup do obratu musi odpovidat vystupu z pfedchoziho obratu z hlediska vysky letu a polohy
modelu (vySka v normalni poloze nebo vySka v poloze na zadech), sméru letu a rozméru
obratd.

Zadny obrat se nesmi opakovat
Nesmi se opakovat obraty ze stejné skupiny obratl s vyjimkou vykrutd

Vyvrtky musi zacinat proti vétru

2
3
4
5. VSechny vodorovné vykruty (4-bodové, 8-bodové, pomalé atd.) musi byt po vétru
6. Kopané vykruty mohou byt tazené i tlacené pokud nejsou pfesné specifikovany
7. Tr¥i nebo ¢&tyfi obraty sestavy musi mit koeficient k = 5
8. Tajna sestava smi mit jen 17 obratl

a) Vzletovy postup musi byt proti vétru (nehodnoti a neboduje se)

b) 9 stfedovych obratt (5 proti a 4 po vétru)

c) 8 otacecich obrat
9. Celkovy soucet koeficientll a pocet dosazitelnych bodl nejsou limitovany

Jakmile je tajné sestava vytvofena a pfekontrolovana z hlediska spravnosti, musi byt schvalena
jury a Feditelem soutéze. Kopie jsou pak rozdany vedoucim druzstev, finalistim, bodovacim,
¢lenuam jury a pilotim, ktefi poleti zkuSebni lety. Dostate€né mnozstvi kopii by mélo byt k dispozici
divakam.

Bodovaci dostanou po vytvoreni tajné sestavy informace o pfed tim nepouzitych obratech k diskusi
a k tomu, aby se s postupem obratl seznamili.

Tajna sestava ve formé Aresti nakrest bude prfedana finalistim a bodovacim.

Finalisté nesmi absolvovat tréninkové lety v dobé od vytvoFeni tajné sestavy do zahajeni findlovych
letd ani s modelem, ani s elektronickym letovym simulatorem. Odhaleni takového tréninku bude
povazovano za podvod a povede k diskvalifikaci ze soutéze.

Proti jednomu zkuSebnimu letu pro znamou finalovou sestavu musi byt pro tajnou findlovou
sestavu zajiStény nejméné dva zkusebni lety. ZkuSebni lety pro tajnou sestavu sleduji i finalisté a
rozhod¢i lety boduji, ale vysledky se za Zadnych okolnosti nezvefejiuiji.

Nasledujici osmistrankovy seznam obratu ma preloZeny jen nazvy kapitol.
Neobsahuje Zadné vysvétlujici informace a jeho aplny preklad by byl neucelny.
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5G.8.

Seznam obrati pro sestaveni tajnych sestav

5G.8.1. Stiedové obraty

11
1.2
1.3
14
15
1.6
2.1
2.2
2.3
2.4
2.5
2.6
2.7
2.8
2.9
2.10
2.11
2.12
3.1
3.2
3.3
3.4
3.5
3.6
4.1
4.2
4.3
4.4
4.5
4.6
4.7
4.8
4.9
4.10
4.11
4.12
4.13
4.14
4.15
4.16
4.17
4.18
4.19
4.20
4.21
4.22
4.23
4.24
4.25
4.26
4.27
4.28
4.29
4.30
51
5.2
53
54

Rolling loop with one roll (from bottom) (K5)

Rolling loop with one roll (from bottom) inverted entry (K5)

Loop with 8-paint roll (from bottom) (K5)

Loop with 8-point roll (from bottom) inverted entry (K5)

Loop with 4-point roll (from bottom (K5)

Loop with 4-point roll (from bottom) inverted entry (K5)

Two loops with half rolls at top (from bottom) (K3)

Two loops with half rolls at top (from bottom) inverted entry (K4)

Two loops with half rolls at bottom (from top) (K4)

Two loops with half rolls at bottom (from top) inverted entry (K3)

Two loops with full roll first top, half roll second (from bottom) (K4)

Two loops with full roll first top, half roll second, inverted entry (from bottom) (K4)
Two loops with half roll first top, full roll second (from bottom) (K4)

Two loops with half roll first top, full roll second, inverted entry (from bottom) (K4)
Two loops with full roll first bottom, half roll second (from top) (K4)

Two loops with full roll first bottom, half roll second (from top) inverted entry (K4)
Two loops with half roll first bottom, full roll second (from top) (K4)

Two loops with half roll first bottom, full roll second (from top) inverted entry (K4)
Avalanche with full snap (from bottom) (K3)

Avalanche with full snap (from bottom) inverted entry (K3)

Avalanche with 1% snap (from bottom) (K4)

Avalanche with 1% snap, inverted entry (from bottom) (K4)

Avalanche with 1 negative snap (from top) (K4)

Avalanche with 1 positive snap (from top) inverted entry (K3)

Triangular loop with full roll (from bottom) (K4)

Triangular loop with full roll (from bottom) inverted entry (K4)

Triangular loop with 2/2pt roll (from bottom) (K4)

Triangular loop with 2/2pt roll (from bottom) inverted entry (K4)

Triangular loop with 2/4pt roll (from bottom) (K4)

Triangular loop with 2/4pt roll (from bottom) inverted entry (K4)

Triangular loop with snap roll (from bottom) (K4)

Triangular loop with snap roll (from bottom) inverted entry (K4)

Triangular loop with 1%z snap roll (from bottom) (K4)

Triangular loop with 1% snap roll (from bottom) inverted entry (K4)

Triangular loop with 1/2 rolls (from bottom) (K3)

Triangular loop with 1/2 rolls (from bottom) inverted entry (K3)

Triangular loop (base at bottom) with half rolls in 45 degree legs (K3)

Triangular loop (base at bottom) with half rolls in 45 degree legs, inverted entry (K3)
Triangular loop (base at bottom) with 2/4pt rolls in 45 degree legs (K4)

Triangular loop (base at bottom) with 2/4pt rolls in 45 degree legs, inverted entry (K4)
Triangular loop (base at bottom) with 2/2pt rolls in 45 degree legs (K4)

Triangular loop (base at bottom) with 2/2pt rolls in 45 degree legs, inverted entry (K4)
Triangular loop from top (base at top) with half rolls in 45 degree legs (K4)

Triangular loop from top (base at top) with half rolls in 45 degree legs, inverted entry (K4)
Triangular loop from top (base at top) with 2/4pt rolls in 45 degree legs (K4)
Triangular loop from top (base at top) with 2/4pt rolls in 45 degree legs, inverted entry (K4)
Triangular loop from top (base at bottom) with half rolls in 45 degree legs (K4)
Triangular loop from top (base at bottom) with half rolls in 45 degree legs, inverted entry (K4)
Triangular loop from top (base at bottom) with 2/4pt rolls in 45 degree legs (K4)
Triangular loop from top (base at bottom) with 2/4pt rolls in 45 legs, inverted entry (K4)
Triangular loop from top (base at bottom) with 2/4pt roll at bottom (K4)

Triangular loop from top (base at bottom) with 2/4pt roll at bottom, inverted entry (K4)
Triangular loop from top (base at bottom) with full roll (K4)

Triangular loop from top (base at bottom) with full roll, inverted entry (K4)

Square loop with half rolls (K5)

Square loop with half rolls, inverted entry (K5)

Square loop with 2/4pt rolls (K5)

Square loop with 2/4pt rolls, inverted entry (K5)
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55
5.6
5.7
5.8
59
5.10
511
5.12
6.1
6.2
6.3
6.4
6.5
6.6
6.7
6.8
6.9
6.10
6.11
6.12
6.13
6.14
6.15
6.16
7.1
7.2
7.3
7.4
8.1
8.2
8.3
8.4
8.5
8.6
8.7
8.8
8.9
8.10
9.1
9.2
9.3
9.4
9.5
9.6
10.1
10.2
10.3
10.4
10.5
10.6
10.7
10.8
10.9
10.10
10.11
10.12
10.13
10.14
10.15
10.16
10.17

Square loop with full snap over top (K4)

Square loop with full snap over top, inverted entry (K4)

Square loop from top with half rolls (K5)

Square loop from top with half rolls, inverted entry (K5)

Square loop from top with 2/4pt rolls (K5)

Square loop from top with 2/4pt rolls, inverted entry (K5)

Square loop from top with full snap at bottom (K4)

Square loop from top with full snap at bottom, inverted entry (K4)
Square loop on corner (K3)

Square loop on corner, inverted entry (K3)

Square loop on corner with half rolls in legs 1 & 3 (K4)

Square loop on corner with half rolls in legs 1 & 3, inverted entry (K4)
Square loop on corner with full roll in leg 1, half roll in leg 3 (K4)
Square loop on corner with full roll in leg 1, half roll in leg 3, inverted entry (K4)
Square loop on corner with four half rolls (K5)

Square loop on corner with four half rolls, inverted entry (K5)

Square loop on corner from top (K3)

Square loop on corner from top, inverted entry (K3)

Square loop on corner from top with half rolls in legs 1 & 3 (K4)
Square loop on corner from top with half rolls in legs 1 & 3, inverted entry (K4)
Square loop on corner from top with full roll in leg 1, half roll in leg 3 (K4)
Square loop on corner from top with full roll in leg 1, half roll in leg 3, inverted entry (K4)
Square loop on corner from top with four half rolls (K5)

Square loop on corner from top with four half rolls, inverted entry (K5)
Six sided loop (K4)

Six sided loop, inverted entry (K4)

Six sided loop from top (K4)

Six sided loop from top, inverted entry (K4)

Cobra roll with 2/4pt rolls (K3)

Cobra roll with 2/4pt rolls, inverted entry (K3)

Cobra roll with 2/2pt rolls (K3)

Cobra roll with 2/2pt rolls, inverted entry (K)3

Cobra roll from top with half rolls (K3)

Cobra roll from top with half rolls, inverted entry (K3)

Cobra roll from top with 2/4pt rolls (K3)

Cobra roll from top with 2/4pt rolls, inverted entry (K3)

Cobra roll from top with 2/2pt rolls (K3)

Cobra roll from top with 2/2pt rolls, inverted entry (K3)

Golf ball (45 degrees up, 3/4 inside loop, 45 degrees down, pull to level), (K3)
Golf ball, inverted entry (K3)

Golf ball with half rolls (K3)

Golf ball with half rolls, inverted entry (K3)

Golf ball with 2/4pt rolls (K3)

Golf ball with 2/4pt rolls, inverted entry (K3)

Cuban eight with 2/4pt rolls (K3)

Cuban eight with 2/4pt rolls, inverted entry (K3)

Cuban eight with full rolls (K4)

Cuban eight with full rolls, inverted entry (K4)

Reverse Cuban eight (from bottom) with 2/4pt rolls (K4)

Reverse Cuban eight (from bottom) with 2/4pt rolls, inverted entry (K4)
Reverse Cuban eight (from bottom) with full rolls (K4)

Reverse Cuban eight (from bottom) with full rolls, inverted entry (K4)
Cuban eight from top with half rolls (K3)

Cuban eight from top with half rolls, inverted entry (K3)

Cuban eight from top with 2/4pt rolls (K4)

Cuban eight from top with 2/4pt rolls, inverted entry (K4)

Cuban eight from top with full rolls (K4)

Cuban eight from top with full rolls, inverted entry (K4)

Reverse Cuban eight from top with half rolls (K3)

Reverse Cuban eight from top with half rolls, inverted entry (K3)
Reverse Cuban eight from top with 2/4pt rolls (K4)

10.18 Reverse Cuban eight from top with 2/4pt rolls, inverted entry (K4)
10.19 Reverse Cuban eight from top with full rolls (K4)
10.20 Reverse Cuban eight from top with full rolls, inverted entry (K4)

111
11.2
11.3

45 degree down with full snap roll (K3)
45 degree down with full snap roll, inverted entry (K3)
45 degree down with 1%z snap roll (K3)
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11.4 45 degree down with 1% snap roll, inverted entry (K3)

11.5 45 degree down with two 2/4 pt rolls reversed (K4)

11.6 45 degree down with two 2/4 pt. rolls reversed, inverted entry (K4)
11.7 45 degree down with two 4/8 pt. rolls reversed (K4)

11.8 45 degree down with two 4/8 pt. rolls reversed, inverted entry (K4)
11.9 45 degree up with 1% snap roll (K4)

11.10 45 degree up with 1% snap roll, inverted entry (K4)

11.11 45 degree up with full snap roll (K3)

11.12 45 degree up with full snap roll, inverted entry (K3)

11.13 45 degree up with two 2/4 pt rolls reversed (K4)

11.14 45 degree up with two 2/4 pt rolls reversed, inverted entry (K4)
11.15 45 degree up with two 4/8 pt rolls reversed (K4)

11.16 45 degree up with two 4/8 pt rolls reversed, inverted entry (K4)
12.1  Figure Z with half roll up (K3)

12.2  Figure Z with half roll up, inverted entry (K3)

12.3  Figure Z with 2/4pt roll up (K4)

12.4  Figure Z with 2/4pt roll up, inverted entry (K4)

12.5 Figure Z with 2/2pt roll up (K4)

12.6  Figure Z with 2/2pt roll up, inverted entry (K4)

12.7  Figure Z from top with half roll down (K3)

12.8  Figure Z from top with half roll down, inverted entry (K3)

12.9  Figure Z from top with 2/4pt roll down (K4)

12.10 Figure Z from top with 2/4pt roll down, inverted entry (K4)

12.11 Figure Z from top with 2/2pt roll (K4)

12.12 Figure Z from top with 2/2pt roll, inverted entry (K4)

13.1 Hourglass (K4)

13.2  Hourglass, inverted entry (K4)

13.3  Hourglass with half rolls up and down (K4)

13.4  Hourglass with half rolls up and down, inverted entry (K5)

13.5 Hourglass with 2/4pt rolls up and down (K5)

13.6  Hourglass with 2/4pt rolls up and down, inverted entry (K5)

13.7  Hourglass (middle entry, top first) (K4)

13.8 Hourglass (middle entry, top first) inverted entry (K4)

13.9  Hourglass (middle entry, top first), half roll down (K4_

13.10 Hourglass (middle entry, top first) half roll down, inverted entry (K4)
13.11 Hourglass (middle entry, top first) 2/4pt roll down (K5)

13.12 Hourglass (middle entry, top first) 2/4pt roll down, inverted entry (K5)
13.13 Hourglass (middle entry, bottom first) (K4)

13.14 Hourglass (middle entry, bottom first), inverted entry (K4)

13.15 Hourglass (middle entry, bottom first) half roll up (K4)

13.16 Hourglass (middle entry, bottom first) half roll up, inverted entry (K4)
13.17 Hourglass (middle entry, bottom first) 2/4pt roll up (K4)

13.18 Hourglass (middle entry, bottom first) 2/4pt roll up, inverted entry (K4)
13.19 Hourglass (top entry) (K4)

13.20 Hourglass (top entry), inverted entry (K4)

13.21 Hourglass (top entry) with half rolls down and up (K5)

13.22 Hourglass (top entry) with half rolls down and up, inverted entry (K5)
13.23 Hourglass (top entry) with 2/4pt rolls down and up (K5)

13.24 Hourglass (top entry) with 2/4pt rolls down and up, inverted entry (K5)
14.1  Vertical eight (from bottom) (K3)

14.2  Vertical eight (from bottom) inverted entry (K3)

14.3  Vertical eight (from bottom) with half rolls (K4)

14.4  Vertical eight (from bottom) with half rolls, inverted entry (K4)

14.5  Vertical eight (from bottom) with half roll after first half loop (K4)
14.6  Vertical eight (from bottom) with half roll after first half loop, inverted entry (K4)
14.7  Vertical eight (from middle) (K3)

14.8  Vertical eight (from middle) inverted entry (K3)

14.9  Vertical eight (from middle) with half roll (K3)

14.10 Vertical eight (from middle) with half roll, inverted entry (K3)

14.11 Vertical eight (from top) (K3)

14.12 Vertical eight (from top) inverted entry (K3)
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14.13

Vertical eight (from top) with half rolls (K4)

14.14  Vertical eight (from top) with half rolls, inverted entry (K4)

14.15 Vertical eight (from top) with half roll after first half loop (K4)

14.16 Vertical eight (from top) with half roll after first half loop, inverted entry (K4)

15.1 Square horizontal eight (K5)

15.2 Square horizontal eight, inverted entry (K5)

15.3 Square horizontal eight (from top) (K5)

15.4 Square horizontal eight (from top) inverted entry (K5)

155 Square vertical eight (from bottom) (K5)

15.6 Square vertical eight (from bottom) inverted entry (K5)

15.7 Square vertical eight (from bottom) with half rolls (K5)

15.8 Square vertical eight (from bottom) with half rolls, inverted entry (K5)

15.9 Square vertical eight (from middle) (K5)

15.10 Square vertical eight (from middle) inverted entry (K5)

15.11  Square vertical eight (from middle) with half roll (K5)

15.12  Square vertical eight (from middle) with half roll, inverted entry (K5)

15.13 Square vertical eight (from top) (K5)

15.14 Square vertical eight (from top) inverted entry (K5)

15.15 Square vertical eight (from top) with half rolls (K5)

15.16  Square vertical eight (from top) with half rolls, inverted entry (K5)

16.1 Figure M with 3/4 rolls (K5)

16.2 Figure M with 3/4 rolls, inverted entry (K5)

16.3 Figure M with 3/4 pt rolls (K5)

16.4 Figure M with 3/4 pt rolls, inverted entry (K5)

16.5 Figure M with 3/4pt rolls up, 1/4 rolls down (K5)

16.6 Figure M with 3/4pt rolls up, 1/4 rolls down, inverted entry (K5)
Centre half-loop is always flown negative (inverted)

17.1 Top hat with 2/4pt rolls (K4)

17.2 Top hat with 2/4pt rolls, inverted entry (K4)

17.3 Top hat with 2/2pt rolls (K4)

17.4 Top hat with 2/2pt rolls, inverted entry (K4)

175 Top hat from top with 2/4pt rolls (K4)

17.6 Top hat from top with 2/4pt rolls, inverted entry (K4)

17.7 Top hat from top with 2/2pt rolls (K4)

17.8 Top hat from top with 2/2pt rolls, inverted entry (K4)

18.1 Humpty bump, half roll up, 2/4pt roll down (K4)

18.2 Humpty bump, 1/2 roll up, 2/4pt roll down, inverted entry (K4)

18.3 Humpty bump, 2/4pt roll up, full snap down (K5)

18.4 Humpty bump, 2/4pt roll up, full snap down, inverted entry (K5)

18.5 Humpty bump from top, half roll down, 2/4pt roll up (K4)

18.6 Humpty bump from top, half roll down, 2/4pt roll up, inverted entry (K4)

18.7 Humpty bump from top, 2/4pt roll down, full roll up (K4)

18.8 Humpty bump from top, 2/4pt roll down, full roll up, inverted entry (K4)

19.1 2% turn spin, inverted exit (K3)

19.2 2%, turn spin, inverted entry, upright exit (K3)

19.3 2 turn opposite spin (K4)

194 Two turn opposite spin, inverted entry (K4)

19.5 Three turn spin (K3)

19.6 Three turn spin, inverted entry (K3)

19.7 2% turn spin, half roll exit (K3)

19.8 2% turn spin, half roll exit, inverted entry (K3)

20.1 Stall turn 3/4 roll up, 3/4pt roll down (K3)

20.2 Stall turn, 3/4 roll up, 3/4pt roll down, inverted entry (K3)

20.3 Stall turn 3/4 roll up, 3/4 pt roll down, inverted exit (K3)

20.4 Stall turn, 3/4 roll up, 1% snap roll down (K5)

20.5 Stall turn, 3/4 roll up, 1% snap roll down, inverted entry (K5)

20.6 Stall turn, 3/4 roll up, 1% snap roll down, inverted exit (K5)

20.7 Stall turn, 3/4pt roll up, 1% snap roll down (K5)

20.8 Stall turn, 3/4pt roll up, 1% snap roll down, inverted entry (K5)

20.9 Stall turn, 3/4pt roll up, 1% snap roll down, inverted exit (K5)

21.1  Double Immelmann with half rolls (K3)

21.2  Double Immelmann with half rolls, inverted entry (K3)

21.3  Double Immelmann with half roll first, full roll second (K4)

21.4 Double Immelmann with half roll first, full roll second, inverted entry (K4)
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215
21.6
21.7
21.8
21.9
21.10
21.11
21.12
22.1
22.2
22.3
22.4
22.5
22.6
22.7
22.8
22.9
22.10
22.11
22.12
23.1
23.2
23.3
23.4
235
23.6
23.7
23.8
23.9
23.10
23.11
23.12
23.13
23.14
23.15
23.16
23.17
23.18
23.19
23.20
23.21
23.22
23.23
23.24
23.25
23.26
23.27
23.28

5G.8.2.

Al
A2
A.3
A4
A5
A.6
A7
A.8
A.9

Double Immelmann with full rolls (K3)

Double Immelmann with full rolls, inverted entry (K3)

Double Immelmann from top, half rolls (K3)

Double Immelmann from top, half rolls, inverted entry (K3)
Double Immelmann from top, half roll first, full roll second (K4)

Double Immelmann from top, half roll first, full roll second, inverted entry (K4)

Double Immelmann from top with full rolls (K4)
Double Immelmann from top with full rolls, inverted entry (K4)
Rolling circle with one roll inside (K5)

Rolling circle with one roll inside, inverted entry (K5)
Rolling circle with one roll outside (K5)

Rolling circle with one roll outside, inverted entry (K5)
Rolling circle with 2 rolls inside (K5)

Rolling circle with 2 rolls inside, inverted entry (K5)
Rolling circle with 2 rolls outside (K5)

Rolling circle with 2 rolls outside, inverted entry (K5)
Rolling circle with 4 rolls inside (K5)

Rolling circle with 4 rolls inside, inverted entry (K5)
Rolling circle with 4 rolls outside (K5)

Rolling circle with 4 rolls outside, inverted entry (K5)
1% rolls reversed (K4)

1% rolls reversed, inverted entry (K4)

Two rolls reversed (K4)

Two rolls reversed, inverted entry (K4)

Four point roll (K4)

Four point roll, inverted entry (K4)

Eight point roll (K4)

Eight point roll, inverted entry (K4)

Two 3/4 pt. rolls reversed (K4)

Two 3/4 pt. rolls reversed, inverted entry (K4)

Two 2/2 pt. rolls reversed (K4)

Two 2/2 pt. rolls reversed, inverted entry (K4)

Two 2/4 pt. rolls reversed (K4)

Two 2/4 pt. rolls reversed, inverted entry (K4)

Slow roll (K3)

Slow roll, inverted entry (K3)

Knife edge flight (K4)

Knife edge flight, inverted entry (K4)

Reverse knife edge flight (K5)

Reverse knife edge flight, inverted entry (K5)

One horizontal snap roll (K3)

One horizontal snap roll, inverted entry (K4)

Two snap rolls reversed (K5)

Two snap rolls reversed, inverted entry (K5)

2/2pt roll, full snap roll opposite (K5)

2/2pt roll, full snap opposite, inverted entry (K5)
2/4pt roll, 1% snap roll opposite (K5)

2/4pt roll, 1% snap roll opposite, inverted entry (K5)

Otaceci obraty

Half square loop (K1)

Half square loop, inverted entry (K1)

Half square loop with half roll up (K2)

Half square loop with half roll up, inverted entry (K2)
Half square loop with 2/4pt roll up (K2)

Half square loop with 2/4pt roll up, inverted entry (K2)
Half square loop with 2/2pt roll up (K2)

Half square loop with 2/2pt roll up, inverted entry (K2)
Half square loop with full roll up (K2)
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A.10 Half square loop with full roll up, inverted entry (K2)

A1l Half square loop from top (K1)

A.l12 Half square loop from top, inverted entry (K1)

A.13 Half square loop from top, half roll down (K2)

A.l4 Half square loop from top, half roll down, inverted entry (K2)
A.15 Half square loop from top, 2/4pt roll down (K2)

A.16 Half square loop from top, 2/4pt roll down, inverted entry (K2)
A.l17 Half square loop from top, 2/2pt roll down (K2)

A.18 Half square loop from top, 2/2pt roll down, inverted entry (K2)
A.19 Half square loop from top, full roll down (K2)

A.20 Half square loop from top, full roll down, inverted entry (K2)

A.21 Half square loop from top, full snap down (K3)

A.22 Half square loop from top, full snap down, inverted entry (K3)
B.1 Half loop (K1)

B.2 Half outside loop, inverted entry (K1)

B.3 Half outside loop from top (K1)

B.4 Half loop from top, inverted entry (K1)

Cc.l1 Split “S” (half roll, half loop from top) (K2)

Cc.2 Half inside loop, half roll, from top, inverted entry (K2)

C.3 Half outside loop, full roll, from top (K2)

C.4 Half inside loop, full roll, from top, inverted entry (K2)

D.1 Immelmann turn (K2)

D.2 Immelmann turn, inverted entry (K2)

D.3 Immelmann turn, full roll (K2)

D.4 Immelmann turn, full roll, inverted entry (K2)

E.1 Figure 9 from bottom (K1)

E.2 Figure 9 from bottom, inverted entry (K1)

E.3 Figure 9 from bottom, half roll up (K2)

E.4 Figure 9 from bottom, half roll up, inverted entry (K2)

E.5 Figure 9 from bottom, 2/4pt roll up (K2)

E.6 Figure 9 from bottom, 2/4pt roll up, inverted entry (K2)

E.7 Figure 9 from bottom, 2/2pt roll up (K2)

E.8 Figure 9 from bottom, 2/2pt roll up, inverted entry (K2)

E.9 Figure 9 from bottom, full roll up (K2)

E.10 Figure 9 from bottom, full roll up, inverted entry (K2)

E.11 Figure 6 from middle (bottom first) (K1)

E.12 Figure 6 from middle (bottom first), inverted entry (K1)

E.13 Figure 6 from middle (bottom first), half roll up (K2)

E.14 Figure 6 from middle (bottom first), half roll up, inverted entry (K2)
E.15 Figure 6 from middle (bottom first), 2/4pt roll up (K2)

E.16 Figure 6 from middle (bottom first), 2/4pt roll up, inverted entry (K2)
E.17 Figure 6 from middle (bottom first), 2/2pt roll up (K2)

E.18 Figure 6 from middle (bottom first), 2/2pt roll up, inverted entry (K2)
E.19 Figure 6 from middle (bottom first), full roll up (K2)

E.20 Figure 6 from middle (bottom first), full roll up, inverted entry (K2)
E.21 Figure 9 from middle (top first) (K1)

E.22 Figure 9 from middle (top first), inverted entry (K1)

E.23 Figure 9 from middle (top first), half roll down (K2)

E.24 Figure 9 from middle (top first), half roll down, inverted entry (K2)
E.25 Figure 9 from middle (top first), 2/4pt roll down (K2)

E.26 Figure 9 from middle (top first), 2/4pt roll down, inverted entry (K2)
E.27 Figure 9 from middle (top first), 2/2pt roll down (K2)

E.28 Figure 9 from middle (top first), 2/2pt roll down, inverted entry (K2)
E.29 Figure 9 from middle (top first), full roll down (K2)

E.30 Figure 9 from middle (top first), full roll down, inverted entry (K2)
E.31 Figure 9 from middle (top first), full snap down (K3)

E.32 Figure 9 from middle (top first), full snap down, inverted entry (K3)
E.33 Figure 6 from top (K1)

E.34 Figure 6 from top, inverted entry (K1)

E.35 Figure 6 from top, half roll down (K2)

E.36 Figure 6 from top, half roll down, inverted entry (K2)

E.37 Figure 6 from top, 2/4pt roll down (K2)

E.38 Figure 6 from top, 2/4pt roll down, inverted entry (K2)

E.39 Figure 6 from top, 2/2pt roll down (K2)
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E.40 Figure 6 from top, 2/2pt roll down, inverted entry (K2)

E.41 Figure 6 from top, full roll down (K2)

E.42 Figure 6 from top , full roll down, inverted entry (K2)

E.43 Figure 6 from top, full snap down (K3)

E.44 Figure 6 from top, full snap down, inverted entry (K3)

F.1 Half Cuban eight (K2)

F.2 Half Cuban eight, inverted entry (K2)

F.3 Half Cuban eight, 2/4pt rolls (K2)

F.4 Half Cuban eight, 2/4pt roll, inverted entry (K2)

F.5 Half Cuban eight, 2/2pt rolls (K2)

F.6 Half Cuban eight, 2/2pt roll, inverted entry (K2)

F.7 Half Cuban eight with full roll (K2)

F.8 Half Cuban eight with full roll, inverted entry (K2)

F.9 Half Cuban eight with full snap roll (K3)

F.10 Half Cuban eight with full snap roll, inverted entry (K3)
F.11 Half Cuban eight with 1% snap roll (K3)

F.12 Half Cuban eight with 1% snap roll, inverted entry (K3)
F.13 Half Cuban eight from top (K2)

F.14 Half Cuban eight from top, inverted entry (K2)

F.15 Half Cuban eight from top, 2/4pt roll up (K2)

F.16 Half Cuban eight from top, 2/4pt roll up, inverted entry (K2)
F.17 Half Cuban eight from top, 2/2pt roll up (K2)

F.18 Half Cuban eight from top, 2/2pt roll up, inverted entry (K2)
F.19 Half Cuban eight from top, full roll up (K2)

F.20 Half Cuban eight from top, full roll up, inverted entry (K2)
F.21 Half reverse Cuban eight (K2)

F.22 Half reverse Cuban eight, inverted entry (K2)

F.23 Half reverse Cuban eight, 2/4pt roll (K2)

F.24 Half reverse Cuban eight, 2/4pt roll, inverted entry (K2)
F.25 Half reverse Cuban eight, 2/2pt roll (K2)

F.26 Half reverse Cuban eight, 2/2pt roll, inverted entry (K2)
F.27 Half reverse Cuban eight with full roll (K2)

F.28 Half reverse Cuban eight with full roll, inverted entry (K2)
F.29 Half reverse Cuban eight with full snap roll (K3)

F.30 Half reverse Cuban eight with full snap roll, inverted entry (K3)
F.31 Half reverse Cuban eight with 11/2 snap roll (K3)

F.32 Half reverse Cuban eight with 11/2 snap roll, inverted entry (K3)
F.33 Half reverse Cuban eight from top (K2)

F.34 Half reverse Cuban eight from top, inverted entry (K2)
F.35 Half reverse Cuban eight from top, 2/4pt roll down (K2)
F.36 Half reverse Cuban eight from top, 2/4pt roll down, inverted entry (K2)
F.37 Half reverse Cuban eight from top, 2/2pt roll down (K2)
F.38 Half reverse Cuban eight from top, 2/2pt roll down, inverted entry (K2)
F.39 Half reverse Cuban eight from top, full roll down (K2)

F.40 Half reverse Cuban eight from top, full roll down, inverted entry (K2)
G.1 Two turn spin (K2)

G.2 Two turn spin, inverted entry (K2)

G.3 2 1/2 turn spin (K2)

G4 2 1/2 turn spin, inverted entry (K2)

H.1 Stall turn, half rolls (K2)

H.2 Stall turn, half rolls, inverted entry (K2)

H.3 Stall turn, half roll up, 2/4pt roll down (K2)

H.4 Stall turn, half roll up, 2/4pt roll down, inverted entry (K2)
H.5 Stall turn, full roll up, half roll down (K2)

H.6 Stall turn, full roll up, half roll down, inverted entry (K2)

H.7 Stall turn, 2/4pt roll up, half roll down (K2)

H.8 Stall turn, 2/4pt roll up, half roll down, inverted entry (K2)
H.9 Stall turn, 2/2pt roll up, 2/4pt roll down (K2)

H.10 Stall turn, 2/2pt roll up, 2/4pt roll down, inverted entry (K2)
H.11 Stall turn, half roll up, full snap down (K4)

H.12 Stall turn, half roll up, full snap down, inverted entry (K4)
H.13 Stall turn, 3/4pt roll up, 1/4 roll down (K3)

H.14 Stall turn, 3/4pt roll up 1/4 roll down, inverted entry (K3)
H.15 Stall turn, 3/4 roll up, 1%2 snap down (K4)
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H.16 Stall turn 3/4 roll up, 1% snap down, inverted entry (K4)

J.1 Top hat, 3/4 roll up, 1/4 roll down (K2)

J.2 Top hat, 3/4 roll up, 1/4 roll down, inverted entry (K2)

J.3 Top hat, 3/4pt roll up, 3/4 roll down (K2)

J.4 Top hat, 3/4pt roll up, 3/4 roll down, inverted entry (K2)

J.5 Top hat, 3/4pt roll up, 3/4 pt roll down, inverted exit (K2)

J.6 Top hat, 3/4pt roll up, 3/4pt roll down, inverted entry and exit (K2)

J.7 Top hat, 1/4 roll up, 1/4 roll down (K2)

J.8 Top hat, 1/4 roll up, 1/4 roll down, inverted entry (K2)

J.9 Top hat, 1/4 roll up, 1/4 roll down, inverted exit (K2)

J.10 Top hat, 1/4 roll up, 1/4 roll down, inverted entry and exit (K2)

J.11 Top hat from top, 3/4 roll down, 3/4pt roll up (K3)

J.12 Top hat from top, 3/4 roll down, 3/4pt roll up, inverted entry (K3)

J.13 Top hat from top, 3/4 roll down, 1/4 roll up (K2)

J.14 Top hat from top, 3/4 roll down, 1/4 roll up, inverted entry (K2)

J.15 Top hat from top, 1/4 roll down, 3/4pt roll up (K2)

J.16 Top hat from top, 1/4 roll down, 3/4pt roll up, inverted entry (K2)1%4

K.1 45 degree up, 2/4pt roll, half loop (inside or outside), full roll down (K3)

K.2 45 degree up, 2/4pt roll, half loop (inside or outside), full roll down, inverted entry (K3)
K.3 45 degree up, 2/2pt roll, half loop (inside or outside), 2/4pt roll down (K3)

K.4 45 degree up, 2/2pt roll, half loop (inside or outside), 2/4pt roll down, inverted entry (K3)
K.5 45 degree up, full roll, half loop (inside or outside), 2/4pt roll down (K3)

K.6 45 degree up, full roll, half loop (inside or outside), 2/4pt roll down, inverted entry (K3)
K.7 45 degree up, 2/2pt roll, half loop (inside or outside), full snap roll down (K4)

K.8 45 degree up, 2/2pt roll, half loop (inside or outside), full snap roll down, inverted entry (K4)
L.1 Humpty bump (pull, pull, push) half roll up, 2/4pt roll down (K3)

L.2 Humpty bump (push, push, pull) half roll up, 2/4pt roll down, inverted entry (K3)

L.3 Humpty bump (pull, pull, pull) half roll up, 2/2pt roll down (K3)

L.4 Humpty bump (push, push, push) half roll up, 2/2pt roll down, inverted entry (K3)

L.5 Humpty bump (pull, pull, push) 2/4pt roll up, half roll down (K3)

L.6 Humpty bump (push, push, pull) 2/4pt roll up, half roll down, inverted entry (K3)

L.7 Humpty bump (pull, pull, push, or pull, push, push) 1/4 roll up, 3/4 roll down (K3)

L.8 Humpty bump (push, pull, pull, or push, push, pull) 1/4 roll up, 3/4 roll down, inverted entry (K3)
L.9 Humpty bump (pull, pull, pull) 3/4pt roll up, 1/4 roll down (K3)

L.10 Humpty bump (push, pull, pull) 3/4pt roll up, 1/4 roll down, inverted entry (K3)

L.11 Humpty bump with roll options, (half roll up or 1/4 roll up and down) (K2)

L.12 Humpty bump with roll options, (half roll up or 1/4 roll up and down) inverted entry (K2)
M.1 Humpty bump from top, half roll down (push, push, push) (K3)

M.2 Humpty bump from top, half roll down, inverted entry (pull, pull, pull) (K2)

M.3 Humpty bump from top, 2/4pt roll down, half roll up (push, push, pull) (K3)

M.4 Humpty bump from top, 2/4pt roll down, half roll up, inverted entry (pull, pull, push) (K3)
M.5 Humpty bump from top, 2/4pt roll down, 2/2pt roll up (push, push, push) (K3)

M.6 Humpty bump from top, 2/4pt roll down, 2/2pt roll up, inverted entry (pull, pull, pull) (K3)
M.7 Humpty bump from top, 1/4 roll down, 3/4 roll up (push, push, push) (K3)

M.8 Humpty bump from top, 1/4 roll down, 3/4 roll up, inverted entry (pull, push, push) (K3)
M.9 Humpty bump from top, 1/4 roll down, 3/4 roll up, inverted entry and exit (pull, push, pull) (k3)
M.10  Humpty bump from top, 1/4 roll down, 3/4 roll up, inverted exit (push, push, pull) (K3)
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5.10

5.10.1

5.10.2

5.10.3.

KATEGORIE F3M — VELKE RC AKROBATICKE MOTOROVE MODELY I

Definice velkého radiem rizeného akrobatického motorového modelu

Model letadla, ale ne vrtulnik, jehoz poloha, smér a vySka je aerodynamicky ovladana fidicimi
plochami pomoci radiového fizeni pilotem, ktery je na zemi. Model musi byt modelem
skute€ného akrobatického letadla. SoutéZici to musi doloZit dokumentaci, ktera musi
obsahovat minimalné tfipohledovy vykres a fotografii skuteéného letadla.

Definice soutéze pro modely kategorie F3M
SoutéZ modelu kategorie F3M sestava ze tfi uloh:
- Povinna sestava obraty, ktera plati 2 roky

- Tajna sestava obratl, ktera je pfedana soutézicim pfed ulohou bez moznosti tuto
sestavu nacviCovat. ObtiZznost této sestavy by méla byt stejna jako u povinné sestavy.

- Volna sestava podle vybéru pilota

Obecné charakteristiky velkého radiem fizeného motorového akrobatického modelu

Minimalni rozpéti jednoplosSniku..........cccccevveveneeeee. 21m
Minimalni rozpéti dvouploSniku ..........cccceevvvveeneeee. 1,8m
Maximalni letova hmotnost bez paliva................... 20 kg

Odstavec B.3.1 a) z ¢asti 4b (stavitel modelu) se na kategorii F3M nevztahuje.
Pohon modelu, hluénost a radiové vybaveni viz 5.1.2 (Pravidla F3A — pozn. prekl.)

Maximalni droven hluénosti mize byt 94 dB(A) ve vzdalenosti 7 m od podélné osy modelu
postaveného na betonové nebo asfaltové draze. Méfeni se provede s motorem bézicim na piny
vykon na pravé strané od modelu po vétru. Hlukomér se umisti na kolmici k ose modelu
prochazejici motorem a bude na stojanku 30 cm nad povrchem drahy. Zadné zvuk odrazejici
pfedméty nesmi byt ve vzdalenosti 7 m od modelu nebo hlukoméru. MéFeni hlu¢nosti se provadi
pred kazdym letem. Pokud neni k disposici betonova nebo asfaltova draha, provede se méfeni
nad holou zemi anebo nad velmi kratce stfizenym trdvnikem a s limitem 92 dB(A). Pokud model
neprojde hlukovym testem, neoznami se to pilotovi ani jeho vedoucimu druZstva ani rozhod&im a
po skonéeni letu startér zadrZzi model a vysilac. Na modelu se nesmi nic ménit nebo nastavovat,
pouze se dotankuje a je podroben druhému testu, ktery provede jiny c&inovnik druhym
hlukomérem. Pokud model opét testem neprojde, je jeho vysledek dosaZzeny v pfedchozim letu
anulovan.

Méreni letového ¢asu se po dobu provadéni testu hluénosti prerusi. Zpozdéni v dusledku méreni
hluénosti by nemélo byt delSi nez 30 sekund.

Pro pfistup do soutéZe musi pilot nebo jeho pomocnik/vedouci druzstva pfedloZit pfi registraci
pred soutézi nasledujici dokumentaci:

a) Presny tfipohledovy vykres skute€ného letadla (vykres zhotoveny soutéZicim anebo
kresli¢em se neakceptuje) _

b) Rozméry se vztahuji na pldorys a bokorys skute¢ného letadla

c) Meéfitko zmenseni se pocita z poméru rozpéti modelu a skutecného letadla.

d) Mohou byt méfeny rozméry uvedené na nasledujicim obrazku. Tolerance je dana
nasledujicim vztahem:

D je rozmér na skute€ném letadle v cm, s je méfitko a d je tento rozmér na modelu:

(Dxs)*1,1-0,5 <= d <= (D xs)*1,1 +0,5
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CAP 231ex/ 232

wing span: 7400 mm.

total long: 6750 mm. ) B A
weigh in flight 590 kg. b 7.400
powermotor: 300/360 h.p.
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5.10.4.
5.10.5.

5.10.6.
5.10.7.
5.10.8.
5.10.9.

e) Neposuzuje se pomér mezi pevnymi plochami a fidicimi plochami. Pfiklad: Pouze
vnéjSi rozméry kfidla, horiz. stabilizatoru a kylovky se posuzuji, nikoliv kfidélka,
vySkovka anebo smérovka, ale koncept fidicich ploch musi byt stejny jako
u skute¢ného letadla (kfidélka ze dvou dill, pohyblivé vyvazeni smérovky, trimovaci
plosky nemusi byt, pokud nejsou na skute¢ném letadle).

f) Soutézici musi byt schopen dodat pro technickou kontrolu jakakoliv technicka data.
Pokud model rozmérové neodpovida pravidlim, neni model pfipustén kletu a
soutézici je diskvalifikovan.

9)
Definice poétu pomocniki: - viz 5.1.3. (pravidla F3A)

Pocet letli: Kazdy soutézici ma pravo na nejméné 3 oficidlni lety (1 povinna + 1 tajna +
1 volna sestava)

Definice pokusu: - viz 5.1.5. (pravidla F3A)
Pocet pokusi: -viz5.1.6. (pravidla F3A)
Definice oficialniho letu - viz 5.1.7. (pravidla F3A)
Hodnoceni znamkami:

Kazdy obrat je kazdym rozhod¢im hodnocen v prabéhu letu znamkou od 0 do 10, znamka se
zvySuje po celych Cislech. Tyto znamky se nasobi koeficientem, ktery se méni podle obtiznosti
obratu. Kazdy nedokonéeny obrat je hodnocen nulou (0). Obraty musi byt pfedvedeny tak, aby
je rozhod¢&i mohli zietelné vidét. Pokud rozhodc¢i z jakéhokoliv divodu bez zavinéni pilota obrat
nemuze vidét, da soutézicimu misto znamky N.O. (nevidél) a znamka se vypocte jako priimér
ze znamek ostatnich rozhod¢ich.Stfedové obraty by mély byt pfedvedeny ve stfedu letového
prostoru a krajni obraty by nemély pfekrocit hranice letového prostoru, které jsou 70° vievo a
vpravo od stfedu. Vyska obratl by neméla prekrocit 70°. Obraty by mély byt provadény podél
Cary pfiblizné 150 m pfed rozhod&imi. Porudeni tohoto pravidla trestda kazdy rozhod&i
individualné snizenim bodU, které odpovida stupni poruseni pravidla. Letovy prostor je jasné
oznacen bilymi svislymi ty€emi o prdméru nejméné 100 mm a vySce nejméné 4 m, které se
umisti na stfedové ¢are a na stranovych ¢arach 150 m pred pilotem. Na ty€¢ich mohou byt
umistény kontrastni praporky nebo stuhy zlepSuijici jejich viditelnost.
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5.10.10.

5.10.11.

Z mista pilota se v délce nejméné 50 m vyznaci bilou nebo jinou kontrastni barvou stfedova
ara a ob& postranni &ary v Ghlu 70° ohraniéujici letovy prostor. Zvukovy nebo viditelny signal
pfi pfekroeni postranni ¢ary letového prostoru se nepouziva.

Rozhod¢i by méli sedét ne vice nez 10 m a ne méné nez 7 m za pilotem, resp. za prasecikem
stranovych &ar a uvnitf prostoru, ohrani¢eném prodlouzenim stranovych ¢ar dozadu.

Po skonéeni letu kazdy rozhod¢i samostatné a nezavisle zhodnoti, zda model byl za letu pfilis
hluény. Pokud vétsina rozhod&ich uzna model za pfilis hluény, odecte se u kazdého rozhod¢&iho
Z letového vysledku 10 bodu.

Pokud je model letadla rozhod&imi nebo bezpe€nostnim &inovnikem uznan za nebezpelny
anebo pilot I1éta nebezpeénym zplisobem, mohou dat pokyn pilotovi, aby pfistal.

Bodové hodnoceni kazdého pilota od kazdého rozhod€iho musi byt zvefejnéno po skonceni
kazdého soutézniho kola.

Vyhodnoceni vysledkl
Vyhodnoceni se provede na zakladé soucétu bodl ze vSech 3 uloh, povinné, tajné a volné.

Pokud se dokon¢i v soutézi 2 lety v kazdé uloze, pouzije se souCet nejlepSi povinné a nejlepsi
tajné ulohy.

Pokud se dokonCi pouze 3 lety, zapocitava se lepSi z opakované ulohy a pfi¢te se k uloze,
ktera se letéla jen jednou.

Pfiklad: Byly dokon&eny 2 tajné a 1 povinna uloha a 1 volna. Vysledek povinné ulohy se pficte
k vysledku volné a k lepSimu vysledku ze dvou tajnych uloh.

Pokud je to mozné, leti se volna uloha dvakrat (se stejnym anebo rlznym programem) a
zapoditava se lepSi dosazeny vysledek.

Koneéné vyhodnoceni se provede jako soucet bodu ze 3 Uloh nasobenych koeficienty:

Povinna ............ 35% (koef. 0,35 — pozn. prekl.)
Tajna ............... 45% (0,45)
Volna ............... 20% (0,20)

Pilot s nejvy$Sim souc¢tem zapocitavanych uloh dostane 1000 bodl a ostatni vysledky se
normalizuji takto:

Body X = Sx_x 1000
Sw

kde: Body X = body daného zavodnika
Sx = soucet zavodnika

Sv = soucet vitéze

TBL systém se v souCasné dobé nepouziva. Jakmile to bude mozné, organizatofi
soutézi této kategorie zacnou pouZivat specialni program s vyuzitim TBL systému.

Bodovani

Kritéria pro bodovani obratt v této kategorii jsou pfisné identicka jako v kategorii F3A,
ale rozhodc¢i by meli brat v ivahu rozméry a setrva¢nost velkych modell. Obraty se

vvvvvv
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5.10.12 Organizace soutéze velkych RC akrobatickych modelu
Pro kontrolu vysilacu a frekvenci viz ¢ast 4b, odstavec B.8

Letové poradi se uréi losem pro prvni ulohu (povinnou, tajnou nebo volnou) a pro dalSi ulohy
se letové poradi posouva o 1/4 z plvodniho seznamu, to znamena, Ze dal$i Ulohy zacinaji v
1/4, 1/2 a 3/4 seznamu.

V prubéhu letu musi stat pilot pfed rozhod¢imi na uréeném misté a pod dohledem startéra a
¢inovnika zodpovidajiciho za bezpecénost.

Soutézici musi byt vyvolan nejméné 5 minut pfed tim, nez dostane pokyn pro vstup do
prostoru startu.

Pokud je jeho frekvence volna, dostane soutézici vysila¢ pfi vstupu do startovniho prostoru a
mUze si pfekontrolovat funkci Fidici soupravy. Musi pfi tom sledovat letici model, aby mél
jistotu, Ze jej nerusi.

Pokud ma stejnou frekvenci jako letici model, musi dostat 1 minutu pfed pokynem ke spusténi
motoru na kontrolu funkce soupravy. Casoméri¢ sou¢asné s uplynutim tohoto 1 min. limitu
upozorni pilota, Ze za€ina bézet 3 minutovy ¢as na spusténi motoru a vzlet.

5.10.13. Provedeni obratu

Obraty musi byt provadény za letu bez pferuSeni a v porfadi, ve kterém jsou v sestavé
uvedeny. Soutézici se v daném letu o kazdy obrat mize pokusit jen jednou. Pilot ma 3 minuty
na natoc¢eni motoru a 11 minut na kompletni let. Oba tyto ¢asy se méfi od okamziku, kdy
soutézici dostane povoleni k nato¢eni motoru.

Model musi odstartovat a pfistat bez pomoci, start z ruky neni povolen. Pokud kterakoliv
soucast modelu za letu odpadne, bodovani v tomto okamziku kon&i a model musi ihned
pristat.

Smér obratl je dan smérem pfi vzletu modelu.
Let konCi po ukoné&eni pfistavaciho postupu.
Bodovani koné&i po uplynuti limitu 11 minut pro let. "

Po skon€eni sestavy obratd musi model neprodlené pfistat a ma povolen jen jeden volny
prulet pfed rozhod€imi. Pokud provede pruletd vice, nedostane body za pfistani.

Model musi pfistat v pfistavacim prostoru definovaném kruhem o prméru 50 m anebo dvéma
Carami vzdalenymi od sebe 100 m na pfistavaci draze pokud je tato SirSi nez 10 m.

Bod pfistani je bod, kde se model poprvé dotkne zemé. Pfistani mimo pfistavaci prostor
anebo havarie se hodnoti nula (0) body.

Pfistani kon&i po 10 m pojezdu po zemi anebo zastavenim modelu.
5.10.14  Sestavy obratu
a) Povinna sestava plati pro obdobi dvou let

b) Tajna sestava je pfedana soutézicim vecer pfed soutéznim dnem anebo rano pred
soutézi bez moznosti sestavu nacviovat. Pokud soutézici tajnou sestavu nacvicuje, je
diskvalifikovan.

Sestava musi byt Uplné nova, neznama a stejné obtizna jako povinna sestava.

Pro vSechny obraty se musi soutézici i rozhodCi obratit na pravidla F3A, kde jsou
vSechny obraty definovany véetné chyb, kterym je tfeba se vyhnout. Pfi bodovani se
pouzivaji stejna kritéria pro umisténi obrat( (70O na kazdou stranu a vzdalenost asi 150
m).

SC4 Vol _F3 Aerobatics 10 Plati od 1. ledna 2007 Strana 45



Povinna sestava obratt

01 -
02 -
03 -
04 -
05 -
06 -
07 -
08 -
09 -
10 -

11 -
12 -
13 -

14 -

Pfed zahajenim tajné sestavy vrchni rozhodCi spolu s rozhod¢imi a
soutézicimi jasné definuje rizné obraty, které piloty ¢ekaji.

Pilotim i rozhod&im se durazné doporucuje znalost symboliky Aresti .
Volna sestava.

Volna sestava dava moznost soutézicimu predvést svou zru€nost a kvality
svého modelu. Pravidla pro obraty nejsou dana, nicméné& musi byt
dodrzovana bezpecnost.

Soutézici maze pro volnou sestavu pouzit jiny model nez pro povinnou a
tajnou sestavu, ale model musi odpovidat charakteristikam pro kategorii
F3M.

Doba trvani volné ulohy je pét (5) minut po obdrzeni pokynu ke vzletu.
Soutézici je upozornén 1 minutu pfed ukon&enim 5 min. limitu.

Po skon€eni 5 min. limitu jiZ rozhod€i obraty nehodnoti. Pokud model
neprodlené nepfistane, rozhod¢i zapisi do kriteria technického hodnoceni 0
bodu (K2).

Vzletovy postup 1
Normalni pfemet, horni polovina v nozovém letu, na vrcholu kop. vykrut (+ nebo -)..................... 4
Smycka tahni-tahni-tahni se souvratem,1/4vykr. nahoru i dold, souvrat 1/2vykr. nahoru i dol(...... 3
Stfidavy nozovy let, vylet Na zAdeCh..... ... 4
Polovina kubanské osmy s 2 body 4-bod. vykrutu, vylet na zadech.....................oooi, 2
Trojuhelnikovy pfemet s vykruty nahoru i dold a s 2 stfidavymi tlaCenymi kop. vykruty nahofe...... 3
Smycka tahni-tlac-tahni s celym vykr. nahoru a dvéma kop. vykruty (+ nebo -) dold, vylet zada.... 2
Ze zad tfi stfidavé vykruty po 120° do kruhu, prvni dovnitf, vyletna zadech .......................l 4
Ze zad polovina ¢tverc. pfemetu nakoso, celé vykruty v obou stranéch..................... 2
Dvojity obraceny cylindr s 1/2vykruty ve v8ech svislicich a s kop.vykruty (2 tlacené, 1 tazeny) ve
VOAOrOVNYCH CASIECN. ... . e 5
Dvé a pul oto€ky NOrMAINT VYVITKY ... 2
Stfidavy 4-bodovy vykrut (3 x 1/4vykrut a 3 x 1/4vykrut v opacném smyslu) .............ccceieinnnn. 4
TFi Ctvrtiny svislé osmy s integrovanym celym vykrutem ve spodnim 1/2pfemetu a tazenym kop.
vykrutem na vrcholu horniho pfemetu ... ... 3
PEISTAVACT POSTUD . ..t 1
40

Popis obratl v€etné poznamek pro bodovace a Aresti diagramu je v Pfiloze 5L

SC4 Vol _F3 Aerobatics 10 Plati od 1. ledna 2007 Strana 46

<l



5.10.15

5.10.16.

Hodnotici kritéria — volna sestava

Volna sestava obsahuje 5 témat hodnoceni, kazdé téma ma nékolik kriterii pro
pridélovani znamek od 0 do 10 nasobenych koeficienty.

Originalita (3 kritéria)
Nové obraty K=2
Model pfedvedl zfidka pouzivané anebo UpIné nové obraty ¢i rozsah obrat(

Technické prvky Koufeni anebo stuhy. K=1

Tyto prvky by mély byt pouzity jen na zddraznéni nékterych obratll. Nevhodné pouziti, i kdyz
je plisobivé by nemélo zvysit bodové hodnoceni.

Soulad s hudbou K =3
Pokud je k sestavé hudebni doprovod, mél by byt v souladu s pfedvadénymi obraty a nikoli jen
jako pozadi.

Harmonie a rytmus (2 kritéria)
Vybér obratil K=2

Sestava musi mit dobfe zvolené obraty a spolu se spravnym umisténim obratd musi byt
sestava dobfe viditelna a bezpecna.

Sestaveni resp. poradi obratl K=2.

Cely let musi udrzet zajem rozhodcich logicky navazujicimi obraty s pfirozenym prabéhem od
zacgatku do konce,.

Provedeni obratt (3 kritéria)

Technicka obtiZznost obratl K=2.

Slozité a technicky naro¢né obraty by mélo byt bodovany vySe, za pfedpokladu, ze nechybi
kvalita v jejich provedeni. Jednoduché a nenaroéné obraty by meély dostat méné bod.

Kvalita provedeniK = 2.

Sestava nesmi postradat nékteré obraty jen proto, Ze se jedna o volnou sestavu, obraty musi
byt kvalitné provedeny a nesmi to byt jen ,cirkus®

Rozmanitost K=2

Model nesmi opakovat stejné obraty anebo jen vyjimeéné& pro zvyraznéni hudebniho
doprovodu.

Bezpecnost letu:

Bezpecnost: Rozhod&i musi mit pocit, Ze pilot ma model piné pod kontrolou. V pribéhu letu
nesmi dojit k ohrozeni lidi nebo zafizeni.

Bezpecnost

Reditel soutéZe jmenuje &inovnika pro bezpe&nostni dozor. Jeho Ukolem je dohlizet na
bezpelnost letu a stoji v blizkosti pilota. Musi sledovat let modelu i pilota. Ma pravo dat
pilotovi pfikaz k okamzitému pfistani, pokud je to nutné.

PFi volné sestavé musi byt mezi pilotem a prostorem, kde model manévruje, nejméné 20 m.
VSechny obraty provedené ve vzdalenosti mensi nez 20 m od pilota budou hodnocenu nulou.

V blizkosti 20 m ¢ary musi model letét jen rovnobézné s ni anebo smérem od divaka.

Ramec letového prostoru pro povinnou a tajnou sestavu neni nutné pro volnou sestavu
pouzivat, ale Iétani za pilotem bude po skon&eni letu hodnoceno nulou (0) za cely let.
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PRILOHA 5L
F3M — RADIEM RiZENE AKROBATICKE MODELY
POPIS OBRATU - POVINNA SESTAVA

01 - Vzletovy postup

Model je postaven na vzletovou drahu, vzlétne, potom zato&i o 90° do sméru kolmého k &are
vyzna&ené praporky. PFiblizné nad touto &arou model provede zatacku o 270° do sméru po vétru k
prlletu pro vytrimovani. PFiblizné na Urovni praporku ve sméru po vétru provede model zatac¢ku o 180°
anebo jiny zpusob otoceni podle volby pilota.

Poznamky pro rozhod¢i:
e Nerespektovani vzletového postupu — nula bod(.
e Model preleti ¢aru rozhod¢ich (nulova ¢ara) — nula bodu.
e Jsou mozné jen 2 znamky — nula anebo 10.

02 - Pfemet s horni polovinou v nozovém letu

Pfitazenim provede a2 norm. pfemetu, 1/4 vykrut do nozového letu ve kterém setrva druhou Ya
pfemetu, provede kopany vykrut (tazeny nebo tlateny) a pak Y4 pfemetu v nozovém letu, potom
1/4vykrut a posledni V4 pfemetu do vodorovného letu.

Poznamky pro rozhod¢i:
e Kfidlo modelu neni ve svislé roviné v nozovém letu
e Model nedrzi kruhovy tvar obratu

03 — Smy¢ka (+ + +) se souvratem

Pfitazenim pfejde do svislého letu nahoru, provede 1/4vykrut a 1/2norm. pfemetu do svislého letu
doll, provede 1/4pfemet a ¥2 norm. pfemetu do svislého letu nahoru, provede 1/2vykrut a pak souvrat
do svislého letu dold, v ném provede 1/2vykrut a pfitazenim vyrovna do vodorovného letu.

Poznamky pro rozhodgi:
e Smycka jejindnez + + +
e Souvrat s polomérem vétSim nez 2 rozpéti kfidla — nula bodu
e Svislé ¢asti obratu nejsou pfesné svislé

04 — Stridavy nozovy let
Model pfejde 1/4vykrutem do noZového letu, po vydrzZi pfejde 1/2vykrutem do opaného nozového letu
a po vydrzi 1/4vykrutem pfejde do vodorovného letu na zadech.

Poznamky pro rozhodgi:
e Kfidlo neni ve svislé roviné v noZovych letech
e Délky obou noZovych &asti musi byt stejné
e Pllvykrut by mél byt na ose letového prostoru

05 - Polovina kubanské osmy

Z vodorovného letu na zadech provede model 5/8 obraceného pfemetu do letu 45° dolu, provede 2
body 4-bod. vykrutu a pfitazenim vyrovna do vodorovného letu

Poznamky pro rozhodgi:
e Cast premetu neni kruhova
e Bodovy vykrut neni uprostfed sestupné drahy
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06 - Trojuhelnikovy premet s vykruty

Pfitazenim pfejde model do letu 45° nahoru, provede cely vykrut, potom pfitazenim pfejde do
vodorovného letu na zadech, provede dva stfidavé tlacené kopané vykruty a potom pfitazenim pFejde
do letu 45° dolt, provede cely vykrut a vyrovna do vodorovného letu.

Poznamky pro rozhodgi:
e Oba kopané vykruty musi byt uprostfed horni vodorovné ¢asti
e Celé vykruty musi byt uprostied 45° usek
e Poloméry rohovych pfemet(l musi byt stejné
e Sikmé useky nahoru a dold nejsou piresné 45°

07 - Smycka ( + - +) s vykruty

Z vodorovného letu pfitazenim pfejde do svislého letu nahoru, provede cely vykrut, potom %2
obraceného pfemetu do svislého letu dolu, provede dva tazené nebo tlatené kopané vykruty a potom
potla¢i do vodorovného letu na zadech.

Poznamky pro rozhodgi:
e Jina smycka nez + - + znamena 0 bod(
e Vykruty musi byt uprostfed svislych usekl

08 — Tri stfidavé vykruty do kruhu
Z letu na zadech provede model tfi stfidavé vykruty (po 1200) do kruhu, prvni vykrut je dovnitf.
Poznamky pro rozhodci:

e Model méni vysku v prabéhu vykrutd

¢ Rychlost otaceni vykrutd neni stala

e Draha vykrutd neni kruhova

09 - Polovina étvercového premetu nakoso

Model z vodorovného letu na zadech potlacenim piejde do letu 45° nahoru, provede cely vykrut a
potlatenim o 90° prejde do letu 45° nahoru, provede dal§i cely vykrut a potlaenim vyrovna do
vodorovného letu.

Poznamky pro rozhod¢i:
e Vykruty nejsou uprostied stran ¢tverce
o Sikmé useky nejsou presné 45°

10 - Dvojity obraceny cylindr
Model provede dva obracené cylindry s 1/2vykruty ve vSech svislych Usecich a s kopanymi vykruty
(2 x tlageny) ve vodorovnych spodnich ¢astech a (1 x tazeny) v horni vodorovné &asti.
Poznamky pro rozhodgi:
e 1/2vykruty nejsou uprostied svislych useku
e Kopané vykruty nejsou uprostied vodorovnych usekl
e Rozméry obou cylindr musi byt stejné

11 - Dvé a pul otocky normalni vyvrtky
Model z vodorovného letu zpomali a provede dvé a pUl otocky normalni vyvrtky, kterou skongi svislym
letem a pfitazenim vyrovna do vodorovného letu.
Poznamky pro rozhoddi:
e Vyvrtka neskongila spravné — pouzije se 15° pro snizeni hodnoceni
e Nuceny pfechod do vyvrtky — snizeni 0 4 az 5 bodu
e Vstup do vyvrtky kopanym vykrutem — nula bodt
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12 - Stridavy 4-bodovy vykrut
Z vodorovného letu provede model 3 body 4-bodového vykrutu a pokracuje 3 body 4-bodového
vykrutu v opacném smyslu.

Poznamky pro rozhodgi:
¢ Rychlost otaceni vykrutu v obou smyslech musi byt stejna
e Vydrze po 1/4vykrutech musi byt stejné dlouhé

13 — T¥i étvrtiny svislé osmy
Model provede polovinu normalniho pfemetu s integrovanym celym vykrutem a potom cely obraceny

premet, na jehoz vrcholu provede tazeny kopany vykrut a na vyletu ¥z vykrut do vodorovného letu
v normalni poloze.

Poznamky pro rozhod¢i:
e Oba pfemety musi mit stejny polomér
e Horni pfemet neni pfesné nad polovinou spodniho pfemetu.

14 — Pristavaci postup
Model se snizenymi otaCkami provede vodorovnou nebo klesavou zatacku o 180° do sméru po vétru a

potom zatacku o 180° do sméru proti vétru a klesa na pfistani v pfistavaci zéné. Pfistavaci postup
kon¢&i dojezdem nejméné 10 m anebo zastavenim.

Poznamky pro rozhod¢i:
e Pokud model neprovede pfistani podle popisu — nula bodd.
e Zasunuti kteréhokoliv kola podvozku pfi pfistani — nula bodu.

e Pfistani mimo vymezené pfistavaci Uzemi — nula bodu. Pfistavaci uzemi je definovano bud
kruhem o poloméru 50 m anebo 100 m usekem pfistavaci drahy pokud je tato alespori 10 m
Siroka.

e Udéluji se jen 2 znamky, bud nula anebo 10.

Sestava v Arest symbolech je na dalSi strance. "
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5.9
59.1

5.M.1.2

5.9.3.

5.94.

5.9.5.

5.9.6.

KATEGORIE F3P - HALOVE AKROBATICKE MOTOROVE MODELY

Definice RC halového akrobatického motorového modelu

Model letadla, ale ne vrtulniku, létajiciho v hale a aerodynamicky fizeného Fidicimi
plochami s ohledem na polohu, smér a vySku pilotem na zemi pouzivajicim radiové fizeni.

Obecné charakteristiky RC halového motorového modelu
Nejvy3Si povolena hmotnost ..., 300¢g

VSechny vyc€nivajici ¢asti modelu, které by mohly byt nebezpecné a zplsobit zranéni musi
byt na modelu zakryty.

Omezeni pohonu: Mize byt pouzit jakykoliv pohon s vyjimkou téch, které vydavaji jakékoliv
zplodiny do ovzdusi. Elektrické motory mohou pouzivat zdroj o napéti nejvyse 42 V.

Odstavec B.3.1 &asti 4b (stavitel modelu) se na kategorii F3P nevztahuje.

Radiové zafizeni musi byt zafizenim s otevfenym okruhem, to znamena, nesmi mit
elektronickou zpétnou vazbu z modelu na zem. Jsou zakazana jakakoli autopilotni zafizeni s
vyuzitim setrvacnik( €i jinych zafizeni zaloZzenych na gravitaci nebo jinych vazbach se zemi.
Je zakazano pouzivat programovanych postupl a automatickych Fidicich ¢asovacu.

Pfiklady: Povoleno:
1. Zafizeni na zménu velikosti vychylek ru¢né ovladana pilotem.
2. Jakykoli typ tlagitkové nebo packové fidici funkce spousténé a ukoncované pilotem.
3. Ruéné ovladané spinace sdruzujici nékolik Fidicich funkci.
Zakazano:
1. Tlagitka pro kopané vykruty s automatickym ¢asovacem.
2. Programovatelna zafizeni vykonavajici automaticky fadu fidicich povelU.
3. Autopilot pro automatické udrzovani kfidla ve vodorovné roviné.
4. Zména stoupani vrtule s automatickym ¢asovanim.
5. Jakékoli zafizeni reagujici na hlasové povely.
6. Jakékoli zafizeni s paméti vyuZivajici analyzu podle pfedchoziho obratu nebo letu.
Definice a pocet pomocnikut

Pomocnikem muze byt vedouci druzstva, jiny soutézici anebo oficialné zaregistrovany
pomocnik. Kazdy pilot mize mit jednoho pomocnika v prubéhu letu.

Pocet letu

Soutézici maji pravo na stejny pocet letd. Zapocitavaji se pouze kompletné ukoncena kola.
Definice pokusu

Za pokus se povazuje, kdyz je soutézicimu dano povoleni ke vzletu.

Poznamka: Pokud model nezahdji vzlet v povolené 1. minut&, musi soutéZici neprodlené
uvolnit prostor dalSimu soutézicimu. Pokud se motor zastavi po zahdjeni vzletu, ale
predtim, nez se model odpoutal od zemé&, muze v povolené jednominutové dobé& znovu
odstartovat.

Pocet pokustl
Kazdy soutéZici méa jeden pokus pro kazdy platny let.

Poznamka: Pokus muze byt opakovan na zakladé rozhodnuti feditele soutéze, pouze kdyz
z jakéhokoli nepfedvidaného divodu mimo vliv soutéziciho model nevzlétne (napfiklad pfi
radiovém ruseni). Podobné pfi letu, ktery je ovlivnén okolnostmi mimo vliv soutéziciho, ma
soutézici pravo na nahradni let, ve kterém se mu ale hodnoti pouze obraty, které byly
ovlivnény a obraty nasledujici, které nebyly hodnoceny.
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5.9.7.

5.9.8.

5.9.9.

Definice platného letu
Let je platny, kdyZ se uskutecnil pokus, bez ohledu na jeho vysledek.
Znamkovani

Kazdy obrat je hodnocen znamkou v celych &islech mezi 0 a 10 kazdym rozhod¢&im v pribéhu letu.
Tyto znamky se nasobi koeficientem, ktery zavisi na obtiznosti obratu. Kazdy obrat, ktery neni
dokoné&en, se hodnoti znamkou nula (0). Obraty musi byt vykonany tam, kde mohou byt rozhod¢imi
jasné sledovany. Pokud rozhod¢i z jakéhokoliv dGvodu mimo vliv pilota nevidi cely obrat, poznamena
misto znamky ,NO* (nevidél). Za tento obrat dostane pilot numericky primér znamek od ostatnich
rozhodgich. Stfedové obraty musi byt vykonany ve stfedu letového prostoru a obraty na otockach
vpravo a vlevo. PoruSeni téchto pravidel znamena sniZeni hodnoceni u kazdého rozhod¢iho
individualné a v zavislosti na stupni poruseni pravidla.

VoIné sestavy (Aero Musicals) se hodnoti s ohledem na letovy styl, uméleckou hodnotu a celkovy
dojem zndmkami s odstupriovanim po 0,5 bodu od 10 do 0 kazdym rozhod¢im.

Rozhod¢i sedi na ¢afe rovnobézné s delSi stranou haly uprostifed mezi obéma bo¢nimi sténami haly
a s vyhledem na proté&;jsi sténu.

Letovy prostor je omezen sténami, podlahou a stropem haly a bezpecnostni ¢arou, na niz sedi
rozhod¢i. Model nesmi za letu pfekrocit bezpe€nostni ¢aru. Stfedova ¢ara je uprostfed mezi bocnimi
sténami a je kolma na bezpec&nostni ¢aru. Doporu¢ené rozméry haly jsou 40 x 20 m s vySkou od 8 do
12 m.

Poruseni letového prostoru se nesignalizuje zadnym visualnim nebo zvukovym zafizenim.

Pokud se model za letu jevi jako nebezpeény anebo je fizen nebezpeénym zplsobem, mohou
rozhodci dat pokyn pilotovi, aby pfistal.

Body od kazdého rozhod¢iho kazdému soutézicimu by mély byt zvefejnény po ukonceni soutézniho
kola.

Hodnoceni

Kazdy soutézici ma narok na ctyfi (4) kvalifikacni lety (Sestava F3P-AP, soucet tfech nejlepSich
vysledkd ur¢i poradi jednotlivell v kvalifikaci a pfipadné pofadi druzstev. VSechny vysledky
v kvalifikaci se normalizuji na 1000 bodd, jak je popsano nize. Dvacet procent (20%) nejlepSich
Ucastnik( kvalifikace (minimalné 5) maji tfi (3) dalsi lety. Tyto finalové lety se leti s pouzitim finalové
sestavy (Sestava F3P-AF). Normalizovany soucet 3 normalizovanych kvalifikaénich let( spolu se 3
normalizovanymi vysledky finale davaji celkem 4 normalizované vysledky kazdého finalisty a soucet
3 nejlepsSich dava konecny vysledek. Pokud by doslo ke shodé&, pouZziji se vSechny 4 normalizované
vysledky pro ureni vitéze.

VSechny vysledky vSech kvalifikacnich kol a finale se zpracovavaji pomoci TBL (Tarasov-Bauer-
Long) systému. Jediné vypocetni systém uzivajici TBL a analyzu vysledkd rozhod&ich schvaleny
pfedsednictvem CIAM muze byt pouzit pro mistrovstvi svéta nebo pro kontinentalni mistrovstvi.
V8echny vysledky kazdého kvalifikacniho kola a finalové vysledky se normalizuji nasledovné: Kdyz
vSichni soutézici odleti pfed urcitou skupinou rozhod¢ich (tj. soutézni kolo), dostane nejlepsi
vysledek 1000 bodu. Zbyvajici vysledky pro danou skupinu rozhodgich se vypocitaji takto:

Body X = ------- x 1000

Body X = body soutéziciho X
Vx = vysledek dosazeny soutézicim X

Vv = vysledek dosaZeny vitézem kola

Poznamka 1: Finalové lety pro urceni vitéze jednotlivel jsou pozadovany pouze pro mistrovstvi

svéta anebo kontinentalni mistrovstvi. Pro menSi soutéze se pouzije soucet nejlepSich 3
vysledki z kvalifikacnich letd pro uréeni vitéze jednotlivcl i druzstev.

Poznamka 2: Systém TBL se da pouzit jediné na soutézich s nejméné 10 soutézicimi a 5

znamka udélena za kazdy obrat pokud jsou nasazeni nejméné 4 rozhodci.
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5.9.10. Bodovani

a)

b)
<)

d)

f)

9)

5.9.11.

a)

b)

c)

d)

e)

5.9.12.

b)

<)
d)

Pro kazdou F3P soutéz musi byt nasazeni nejméné 3 a nejvice 5 rozhodCich a jeden
Casoméfic.

Pro velké soutéze mlze byt nasazeno nékolik skupin rozhodgich.

Pro svétova nebo kontinentalni mistrovstvi musi pofadatel zajistit skupinu 5 rozhod¢ich.
Musi byt razné narodnosti a musi byt vybrani z platného seznamu mezinarodnich
rozhod¢ich. Pofadatel pfi vybéru musi respektovat geografické rozlozeni druzstev podle
posledniho MS a koneény seznam musi byt potvrzen byrem CIAM.

Pozvani rozhod¢i musi mit zkuSenosti z bodovani v poslednich 12 mésicich a musi
predlozit seznam svych zku$enosti, pokud pfijmou pozvani na MS nebo kontinentalni
mistrovstvi. Pofadatel musi tyto seznamy predlozit byru CIAM pfi pfedlozeni zadosti o
schvaleni seznamu.

Pfed kazdym svétovym nebo kontinentalnim mistrovstvim bude porada rozhod¢ich
nasledovana zkusebnimi lety nesoutézicich pilotd. Mohou byt také pouziti predletci, ktefi
se pouzivaji na zacatku kazdého soutézniho dne. Po skon&eni kvalifikace mohou byt
pouziti jako predletci nejlépe umisténi kvalifikanti, ktefi se nedostali do finale. Zkusebni lety
se mohou bodovat, ale za zadnych okolnosti se nesmi zvefejfiovat. Pfipadné odchylky od
téchto popsanych postupl musi schvalit CIAM nebo byro CIAM.

Kazdy rozhod¢&i hodnoti vykony soutéziciho individualné a nezavisle na ostatnich
rozhod¢ich. Kriteria pro bodovani jsou v popisu obratl sestav (Pfiloha 5M) a v navodu pro
bodovace (Pfiloha 5B).

Pro zabranéni chyb v bodovani se doporucuje pro bodovace zorganizovat tréninkové lety
pfed zahajenim oficialnich letd. Vysledky téchto letd se mohou zpracovavat popsanym
zpUsobem, ale nezverejiu;ji se.

Organizace soutézi radiem fizenych akrobatickych modelt

Pro vysilade a sledovani kmito&td viz Cast 4B, odst. B.11. Losovani letového poradi se
uskute€nuje pro kazdé startovisté tam, kde je to mozné, tak, aby neSly po sobé stejné
kmitocty ani ¢lenové stejného druzstva. Mezi dvéma ¢leny jednoho druzstva na rGznych
startoviStich musi byt nejméné dva jini soutézici.

Pro druhy let zacina pofadi v poloviné rozlosovaného poradi a tfeti let je podle plvodniho
vylosovaného pofadi, ale od konce.

V pribéhu letu musi stat soutézici v blizkosti rozhod¢&ich a pod kontrolou ¢inovnika pro
fizeni letd na startovisti.

Soutézici musi byt vyvolan nejméné pét minut pfed tim, nez je vyzvan k nastupu do
startovniho prostoru.

Pokud je jeho kmitoCet volny, dostane svUj vysilag, kdyz nastoupi do startovniho prostoru a
mulze si vyzkousSet funkci fidici soupravy. Pokud je jeho kmitoCet obsazeny, musi mit
povolenu nejvice jednu minutu na vyzkouseni radiového zafizeni pfed zahajenim méreni 1

minuty na zahajeni vzletu. Casoméfi¢ pilota upozorni, Ze tato minuta skongila a Ze zagina
méfit 1 minutu na zahajeni vzletu.

Pfedvadéni obratt

V kvalifikacnich letech (sestava F3P-AP) a ve finalovych letech (Sestava F3P-AF) obraty
musi byt vykonany v prabé&hu nepreruseného letu v pofadi podle seznamu na bodovacim
listku. Smér vzletu si muze pilot zvolit a smér dalSich obratll je dan zvolenym smérem
vzletu.

V sestavach s oto€nymi obraty nesmi pilot mezi vzletem a zahajenim sestavy ani mezi
poslednim obratem a pfistanim volné poletovat.

U volné sestavy AFM je pilot priibézné hodnocen po celou dobu letu, bez prestavky.

Pokud se model dotkne podlahy, stropu, stén anebo konstrukce haly a jejiho vybaveni
anebo v pribéhu obratu prekroc¢i bezpeénostni ¢aru, je tento obrat hodnocen nulou.
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5.M.1.13.

Pfi volné sestaveé se toto pravidlo uplatni jen pfi pfekroCeni bezpecnostni Cary.

O kazdy obrat se pilot mGze pokusit v prdbéhu letu jen jednou. Pilot ma 1 minutu na
zahgjeni vzletu a 5 minut na provedeni sestavy. Oba tyto ¢asy zacinaji okamzikem, kdy
pilot dostane pokyn ke vzletu.

U volné sestavy musi pilot dat pokyn ke spusténi hudby v pribéhu prvni minuty.

Doba trvani hudebniho doprovodu je 120 +/- 5 sekund. Hodnoceni zadina se zaCatkem
hudby.

Model musi odstartovat sam bez pomoci, vzlet z ruky neni povolen. Pokud odpadne
kterakoliv sou¢ast modelu anebo pokud se model zastavi bez pohybu, hodnoceni timto
okamzikem kon¢&i a model musi neprodlené pfistat.

Ve volné sestavé plati toto pravidlo pouze pfi vzletu.

Let kon¢&i ukoncéenim pfistavaciho postupu. Hodnoceni se konci, uplyne-li doba 5 minut pro
let.

Ve volné sestaveé let kon&i ukon€enim hudebniho doprovodu anebo uplynutim 125 sekund
po vzletu. Ihned potom musi model pristat.

Sestava obrati

Sestava F3P-AP je kvalifikacni sestava pro S$pi¢kové piloty halovych motorovych
akrobatickych modeld.

Sestava F3P-AF je findlova sestava pro 3$piCkové piloty halovych motorovych
akrobatickych modeld.

Sestava F3P-AFM je pro soutézici demonstrujici uméleckou akrobacii v souladu
s hudbou. Doporucuje se, aby soutézici F3P-AFM prosli nejprve kvalifikaci F3P-AP a finale
F3P-AF.

SESTAVA F3P-AP K
APO1 VZIETOVY POSTUD ...eeeiiiiiiiee e 0
APO2 Pfemet s integrovanym vykrutem (stfedovy obrat) ............c.cceeee. 5
APO3 Polovina ¢tverce napfi€ s noZ. letem .........ovvvevvvviiiiiiiiiiiiieieieiieees 4
AP04 45° nahoru se 4-bod.vykrutem (stfedovy obrat) ..............cccco........ 4
APO5 Polovina kruhu na zadech ...........ccooceiiiiiii e, 2
APO06 Obracena kubanska osma shora (stfedovy obrat) .............cc.o...... 4
APO7 Polovina ¢tverc. pfemetu shora se 1/2vykrutem dolu .................. 2
APO8 TFi stfidavé integrované 1/2vykruty do kruhu (stfedovy obrat).....5
APQ9 Souvrat s1/2vykrutem Nahoru.............ccccevviiiiieiieieeeeeee 3
AP10 Dva stfidavé pualvykruty ve viseni (stfedovy obrat)....................... 6
AP11 Polovina ¢tvercového pfemetu.................cc 2
AP12 Jedna otoCka vyvrtky (stfedovy obrat)..........cccccvniiiiiiiiiiinn, 3
AP13 Pristavaci postup ... 0

SESTAVA F3P-AP K
AFOL  VZIEtOVY POSIUD ...eeiiiiiiieeeiei e 0
AF02 Ctver. pfemet nakoso s 2 plvykruty (stfedovy obrat)....................... 5
AF03 Cylindr s noz. letem, 1/2vykrut uprostfed ..........ccccooveeiiiiiiiienns 4
AF04 Plocha osma se Y, celym a % integrovanym vykrutem (stf. 0.)........ 5
AF05 Polovina &tverc. pfemetu s 1/2vykrutem..........ococuieiiiiiiniiiee 4
AF06 Jedna otoCka vyvrtky na zadech (stfedovy obrat) ..o 3
AF07 Skluz po ocase s 1/2vykrutem Nahoru............cocceeviiiieeiiiiiiee e 3
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AF08 Dva stfidavé svislé vykruty (stfedovy obrat).........cccccceevviiiiiiiennennnnn. 6

AF09 Obraceny cylindr s€ 1/4 VYKIULY .......cccvvviiiieee e 4
AF10 Obraceny pfemet s integr. celym vykrutem (stfedovy obrat)............. 5
AFL11  PoloVING KIUNU ... 2
AF12 Let 45° dolt s dvéma 1/2vykruty )stfedovy obrat) ...........ccoceeennnnn. 3
Y e G T 4 ] v V7= o 0T 1= (1] o I PPPPPP 0

Popisy obratt a aresti symboly pro F3P-AP a F3P-AF jsou v Pfiloze 5M
Vysvétleni Aresti symboll je v Easti F3A Priloha 5A

Navod pro bodovace je mozno nalézt v ¢asti F3A.Pfiloha 5B.

SESTAVA F3P-AFM

AM1  Vzlet

AM2  Volna sestava (Volné sestavené obraty na doprovodnou hudbu podle vybéru pilota)
AM3  Pristani

Popis obratt pro F3P-AFM je na konci Pfilohy M

5.M.1.14 Popis obratli sestavy F3P-AP a F3P-AF pro halové akrobatické modely

V8echny letové obraty se posuzuji podle drahy letu modelu a musi zacinat a koncit pfimym
vodorovnym letem v normalni poloze anebo v poloze na zadech. Stifedové obraty musi
zadinat a konéit ve stejném sméru, stranové obraty konéi ve sméru opaéném (180°) nez
zaCaly. Pokud neni stanoveno jinak, musi stfedové obraty zacinat a koncit ve stejné letové
vysce. Upraveni vySky se povoluje ve stranovych obratech.

V8echny obraty s vice nez jednim pfemetem anebo CasteCnym premetem musi mit tyto
pfemety anebo Castec¢né pfemety o stejném priméru a vicenasobné pfemety musi byt na
stejném misté. Letové obraty s vice nez jednim nepferuSovanym vykrutem musi mit stalou
rychlost otaceni ve vykrutech. Obraty s bodovymi vykruty musi mit stejnou rychlost otaceni a
stejnou dobu trvani prodlev. U kombinaci pferuSovanych (nebo bodovych) vykrutl a
nepferuSovanych vykrutd nemusi byt stejna rychlost otaceni. VSechny navazujici vodorovné
vykruty (pferusované ¢i neprerusované) musi mit shodny smér a stejnou vysku letu.

Pokud to neni stanoveno jinak, vSechny obraty s vykruty, ¢astmi vykrutd, bodovymi vykruty,
kopanymi vykruty anebo jejich kombinacemi (mimo pfekrutu a zvratu) musi mit pfed a po
vykrutech nebo jejich kombinacich stejné dlouhy pfimy usek drahy modelu. Sudové vykruty
nebo rychlé normalni vykruty misto kopanych vykrutd se hodnoti NULA body. Sestupna
spirala misto vyvrtky nebo pfechod do vyvrtky kopanym vykrutem se hodnoti NULA body.

Kazdy prestupek proti vySe uvedenym zasadam je divodem ke snizeni hodnoceni vedle
jednotlivych bodl pro snizeni hodnoceni uvedenych u popisu obratl stejné jako u navodu pro
bodovace ( F3A Priloha 5B) a oficialnich materialll a videa pro Skoleni bodovaci. Seznam
prestupkl neni pIné vyCerpavajici.
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PRILOHA 5M
F3P — RADIEM RiZENEAKROBATICKE MODELY LETADEL
POPIS OBRATU

Kvalifikacni sestava F3P-AP

APO1

APO2

APO3

AP0O4

APO5

AP06

APO7

APO8

APO9

Vzletovy postup
Model se postavi na podlahu a odstartuje po draze rovnobézné s bezpecénostni linii. Po

dosazeni urcité vysky zatoc&i o 90° smérem od bezpeénostni linie.
Poznamky pro rozhod¢i:
e Vzletovy postup se nehodnoti

Pfemet s integrovanym celym vykrutem
Model provede normalni pfemet s celym integrovanym vykrutem

Polovina étverce s vodorovnym nozovym letem

Model provede 1/4vykrut nasledovany nozovym vodorovnym letem, pak 1/4vykrut do vyletu na
zadech.

Poznamky pro rozhodgi:
e Poloméry rohu ¢étverce musi byt stejné
e Model v pribéhu obratu nesmi ménit vysku letu

45° nahoru se 4-bod. vykrutem

Z letu a zadech potlacenim pFejde model do letu 45° nahoru, ve kterém provede 4-bodovy
vykrut a vyrovna do letu na zadech.

Pllkruh na zadech
Model provede v letu na zadech polovinu kruhu se stalym polomérem a ve stalé vysce

Obracena kubanska osma shora

Pfitazenim prejde model do letu 45° dolu, provede 1/2vykrut a navaze % normalniho pfemetu
do letu 45° dolu, provede 1/2vykrut a pfitaZzenim 5/8 norm. pfemetu do vodor. letu na zadech.

Polovina ¢étvercového premetu s 1/2vykrutem dolud

Pritazenim pfejde model do svislého letu doll, provede 1/2vykrut a potlacenim vyrovna do letu
na zadech.

1a1/2 vodorovného kruhu se tfemi stfidavymi integrovanymi 1/2vykruty

Z letu na zadech provede model 540° vodorovné kruhy se tfemi stfidavymi integrovanymi
1/2vykruty. Prvni palvykrut je ven.

Poznamky pro bodovace:
e  Kruhy musi mit staly primér a rychlost otaceni vykrut(
e  Kruhy musi mit stalou vysku letu

Souvrat s 1/2vykrutem nahoru

Pfitazenim pfejde model do svislého letu nahoru, provede 1/0vykrut a souvrat do svislého letu
dol{l a potlacenim vyrovna do letu na zadech.

Poznamka pro bodovace:
e Radius souvrat vétsi nez 2 rozpéti kfidla — nula bodu.
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AP10

AP11

AP12

AP13

Dvé poloviny vykrutu ve viseni

Z letu na zadech model snizuje rychlost, aZz se dostane do polohy viseni. Provede polovinu
vykrutu ve viseni a ihned navaze druhou polovinu v opacném smyslu. Potom zvySi rychlost a
odleti na zadech.

Poznamka pro bodovace:
o Vyska a vzdalenost od bezp. ¢ary musi byt stala v prabéhu obratu

Polovina étvercového premetu
Potlagenim pfejde model do svislého letu nahoru a provede polovinu &tvercového premetu.

Jedna otocka vyvrtky

Z vodorovného letu model snizi rychlost az do padového stavu, provede jednu oto¢ku vyvrtky
a vyrovna do vodorovného letu.

Pristavaci postup

Model snizi otacky motoru, provede =zatacku o 180° a pfistane hladce paralelné
s bezpelnostni Carou.

Poznamka pro bodovace:
e Pf¥istavaci postup se nehodnoti.

Sestava v Aresti symbolech je na dalSi strance.
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F3P HALOVA AKROBACIE — KVALIFIKACNi SESTAVA AP
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Finalové obraty — Sestava F3P-AF

AFO01 Vzletovy postup
Model se polozi na podlahu a odstartuje ve sméru rovnobé&znym s bezpecnostni ¢arou. Po
dosazeni rozumné vysky provede zatacku 180° smérem od bezpec€nostni Cary.
Poznamka pro bodovace:
o Vzletovy postup se nehodnoti

AF02 Ctvercovy premet nakoso se dvéma 1/2vykruty
Pfitazenim pfejde model do letu 45° nahoru a udéla kompletni ¢tvercovy pfemet na koso pfi
¢emz ve druhé a tfeti strané Ctverce provede 1/2vykrut a vyrovna do vodorovného letu.

AF03 Cylindr s nozovym letem
Pfitazenim pfejde model do letu svisle vzharu, horni vodorovnou &ast leti v nozovém letu
s 1/2vykrutem uprostfed, pak prejde svislého letu doll a vyrovna do letu na zadech.

AFO04 Plocha vodorovna osma s integrovanymi vykruty
V letu na zadech provede 90° &tvrtkruh s integrovanym 1/4vykrutem, navaze 360° kruh
s integrovanym celym vykrutem a navaze 270° kruh v opacném smyslu s integrovanym
3/4vykrutem do vyletu na zadech. V3echny vykruty jsou ven z kruhu,
Poznamky pro bodovace:
e  Kruhy musi mit staly polomér a stejny pramér
e Vyska letu se nesmi v pribéhu obratu ménit
¢ Rychlost otaceni vykrutd musi byt stala.

AFO05 Polovina étverce s 1/2vykrutem
Potlacenim prejde do letu svisle vzh(iru, provede 1/2vykrut a pfitazenim prejde do letu na
zadech.

AFO06 Jedna otocka vyvrtky na zadech
V letu na zadech model zpomali do padové rychlosti, provede jednu otoCku vyvrtky na zadech a
ze svislého letu vyrovna do letu na zadech.

AF07 Skluz po ocasu s prepadnutim pres zada
Model pfejde potlaCenim do letu svisle nahoru, provede 1/2vykrut a provede skluz po ocasu
s pfepadnutim prfes zada a ze svislého letu dolu potlac¢i do letu na zadech.
Poznamka pro bodovace:
e Pfepadnuti pfes bficho — nula bodu.

AFO08 Dva stridavé svislé vykruty
Z letu na zadech potlagenim pfejde do letu svisle nahoru a provede dva celé stfidavé vykruty.
Potlagenim vyrovna do vodorovného letu.

AF09 Obraceny cylindr se 1/4vykruty
Potlagenim prejde do letu svisle doll, provede 1/4vykrut a potlacenim pfejde do pfi¢ného
vodorovného letu na zadech, potom potlacenim pfejde do letu svisle nahoru, provede 1/4vykrut
a potlac¢enim pfejde do vodorovného letu v norm. poloze.

AF10 Obraceny premet s celym integrovanym vykrutem
Potlagenim provede obraceny pfemet s celym integrovanym vykrutem do letu na zadech.

AF11 Polovina kruhu
Model provede polovinu kruhu o stalém poloméru a stalé vysce.
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AF12 Let 45° dolii s dvéma 1/2vykruty
Potlagenim pfejde model do letu 45° dolti, provede dva 1/2vykruty a vyrovna do vodorovného
letu v normalni poloze.

AF13 Pristavaci postup
Se snizenymi otdCkami provede zatacku 180° do letu rovnobézné s bezpecnostni ¢arou a
jemné pfistane.
Poznamka pro bodovace:
e Pfistavaci postup se nehodnoti.

Sestava v Aresti symbolech je na dalSi strance.
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Obraty — Sestava F3P-AFM

AFM1. Vzletovy postup
Model se polozi na podlahu a model vzlétne.
AFM2. Volna sestava

Sestava akrobatickych obratl sestavena soutézicim, ktera se Iéta v souladu se sou¢asné
pfehravanou hudbou podle viastniho vybéru soutéziciho. V sestavé mohou byt libovolné
akrobatické obraty a letové efekty pokud pfi nich pilot dodrzuje bezpeénostni pravidla a pravidla
soutéze. Pilot smi v pribéhu sestavy ménit hudebni doprovod pro jednotlivé ¢asti své volné
sestavy. Provedeni sestavy se pak celkové hodnoti podle nasledujicich kriterii:

1 Letovy styl K
- Presnost provedeni obratll  ...........cooiiiiiii 2
- Vyuziti moznosti modelu / obtiznost obratd ... 2
- Rozmanitost obratl/nové obraty ... 2
2 Umélecka uroven
- oSoulad s hudbOoU oo 3
- Soulad letu s charakterem hudby / technické show efekty ........................ 2
- Navaznost klidnych a dynamickych fazi sestavy ...........ccooviiiiiiiiiinn, 1
3 Celkovy dojem
- Vyuziti letove plochy oo 2
- Kontinuita celé sestavy ... 2
- Umisténi sestavy / bezpe€nost ... 2

Poznamky pro rozhod¢i:

Na rozdil od kategorie F3A se u kategorie F3P-AFM prosazuje pfedevSim zajimavost pro
obecenstvo a pro sdélovaci media. Proto by mélo byt Iétani hodnoceno s ohledem na jeho
zajimavost a zabavnost.

Pro bodovace se doporucuje délat si tuzkou v pribéhu pfedvadéné sestavy jen kfizky Ci
poznamky a po skonceni letu je pfipadné korigovat. VSechna hodnotici kriteria by méla byt
hodnocena soucasné.

Hodnoceni je sice subjektivni, ale pfes rozli€nost hodnoticich hledisek by se hodnoceni mélo
fidit hodnoticimi pokyny. Upfednosthovani urcitych osob, modeld, stylu nebo charakteru
doprovodné hudby apod. by nemélo hodnoceni ovlivnit.

3. Letovy styl

Zde plati hlavné pilotni uméni pilotd. Useky sestavy a jednotlivé obraty by mély byt presné
podle zasad v kategorii F3A. Pilot musi pfi tom demonstrovat, Ze model ve vSech polohach
bezpelné ovlada.(Navod pro bodovace F3A Priloha5B)

Pilot by mél prfedvést celé vykonové spektrum moZnosti modelu. Rychlé a pomalé létani,
kopané obraty, viseni apod. Obraty by mély byt positivni i negativni jako pfemety, kopané
vykruty, vyvrtky a také vykruty a souvraty, pady po ocase, viseni, vykruty ve viseni, ploché
vyvrtky, lomcovaky apod. Casté opakovani stejnych obratd by mélo znamenat snizeni
hodnoceni. Obraty by mély byt pfedvadény rovnobézné s bezpecénostni linii anebo kolmo k ni.
Nefizené, nahodné obraty by mély byt nize hodnoceny. TotéZ plati pro useky sestavy, ve
kterych pilot nic nepfedvadi.
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4. Umélecka uroven

Hudba (volba skladby, choreografie) by méla pfedvedeny vykon podpofit a tak dosahnout
potfebné atmosféry. Letovy projev by mél byt v synchronnim souladu s doprovodnou hudbou a
nemélo by to byt jen pfedvadéni ,3D“ obratl s hudebnim pozadim. Hudba by ale neméla
odpoutavat pozornost od pfedvadénych vykond. Hudebni pasaze by mély byt rychlé i pomalé,
hluéné i tiché, dramatické i veselé. Letové obraty by mély hudbu sledovat a s ni také kondit.
Nekontrastni a nevyrazné useky hudby bez potiebného tempa by mély vést ke snizeni
hodnoceni.

5. Celkovy dojem

PoZaduji se kombinace dobrého letového stylu a dobré urovné hudby a zabavnosti. Takové
provedeni by meélo byt dobfe ohodnoceno a mélo by se i libit divakim. Silné rizikové lety
zejména smérem na bodovace nebo publikum by mély byt nize hodnoceny.

AFM3. Pristavaci postup

Ukonéeni volné sestavy mlze byt provedeno jakymkoliv bezpeénym zplisobem.
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PRILOHA5SN ,
PRAVIDLA PRO SOUTEZE SVETOVEHO POHARU

F3A AKROBACIE — SVETOVY POHAR

Kategorie
Kategorie F3A je uréena pro soutéze Svétového poharu (akrobatickych modeld letadel)
Soutézici
VSichni soutézici ze specifikovanych mezinarodnich soutézi maji pfistup na Svétovy pohar
Soutéze
Soutéze zahrnuté do Svétového poharu se musi objevit v Kalendafi soutézi FAI a musi
probéhnout v souladu s pravidly sportovniho fadu FAI. Soutéze pfipustné pro Svétovy pohar
musi byt nominovany pred zasedanim byra CIAM v zavéru predchoziho roku a musi byt
zahrnuty do sportovniho kalendare FAI. Vybér soutézi se provadi podle nasledujiciho navodu:
a) Kazda zemé muze mit nejvySe 2 soutéZe Svétového poharu
b) Kazdy soutéZici si mlze zapocitat pouze jednu soutéz z kazdé zemé v Evropé (vybere
lepsSi vysledek, pokud se v jedné zemi zUcCastnil 2 soutézi)

Pridélovani bodu
Body se pfidéluji podle poc¢tu soutézi (N) na kterych soutézici odlétal nejméné jeden let, coz
musi byt potvrzeno kone€nym vysledkem na soutézi vét§im nez nula.
Body se pfidéluji soutézicim, ktefi ukoncili nejméné jeden let v soutézi podle dosazeného
umisténi ve vysledcich podle nasledujicich tabulek:
a) N>20
Umisténi 1 2 3 4 5 6 20 | 2ladale
Body 20 19 18 17 16 15 1 0
Pfidava se bonus 8 bodu vitézi soutéze, 5 bodu za 2. misto a 3 body za 3. misto v soutézi
b) N=<20
Umisténi 1 2 3 4 5 6 ceee | N-1 N
Body N N-1|N-2|N-3|N-4|N-5| ... 2 1
Bonus je definovan nasledovné:

- Za 1. misto: N/ 3 zaokrouhleno na nejblizsi celé &islo ale nejvyse 7 bodu

- Za 2. misto: N /5 zaokrouhleno na nejblizSi celé Cislo ale nejvyse 4 body

- Za 3. misto: N/ 7 zaokrouhleno na nejblizSi celé Cislo ale nejvyse 3 body
V pfipadé shody na kterémkoliv umisténi si soutézici body rozdéli se zaokrouhlenim na
nejbliZsi cela &isla.
Vyhodnoceni

Vysledky Svétového poharu se uréuji zahrnutim souctu bodu dosazenych kazdym soutézicim
na soutézich Svétového poharu. Kazdému soutézicimu se zapocitavaji tfi nejlepsi dosazené
bodové vysledky. Vitézem Svétového poharu je soutézici s nejvyssim souctem.
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Pokud dojde ke shodé na prvnim, druhém nebo tfetim misté, umisténi se urci podle
nasledujicich kritérii:

Zvysi se pocet zapocitavanych soutézi na 4 pro ur€eni vitéze. Pokud toto shodu
nevyresi, nasobi se dosazeny bodovy vysledek ze 3 soutézi celkovym poctem zavodnikd
zapoctenych na téchto 3 soutézich. Vitézem je soutéZici s vy38im takto vypoctenym
Cislem.

Ocenéni

Vitéz ziskava titul Vitéz Svétového Poharu a mize dostat medaili, diplom anebo pohar pokud
jsou k disposici.

Organizace

Za organizaci Svétového poharu zodpovida subkomise F3A, ktera mize nominovat
zodpovédnou osobu anebo podkomisi na fizeni Svétového poharu.

Komunikace

F3A subkomise (jmenovany koordinator Svétového poharu) musi dostat vysledky ze vSech
soutézi Svétového poharu a vypoditava a zverejiuje vysledky. Tyto vysledky publikuje a za
maly poplatek je muze davat k disposici organizacim a jednotlivcim, ktefi o né maji zajem.
Koneéné vysledky Svétového poharu musi byt zaslany na FAI, narodni aerokluby a
modelarskému tisku.

Zodpovédnost poradatel(l soutézi

Poradatelé soutézi zadaji o jejich zafazeni do Svétového poharu pfi pfihlasce soutéze do
kalendare FAI. Kone&ny vybér soutézi provadi byro CIAM jak je uvedeno v odst. 3.

Ihned po skonéeni soutéZze musi pofadatel zaslat vysledky soutéZe koordinatorovi Svétového
poharu, nejpozdéji do 1 mésice jak je uvedeno ve Sportovnim fadu B.2.5. Poruseni této
povinnosti bude registrovano byrem CIAM a vzato v Uvahu pfi pfidélovani soutézi pro pristi
rok.

Skupina rozhodcich

Subkomise F3A nominuje skupinu tfech zodpovédnych osob jako rozhod&i pro feseni
pfipadnych protestl v ramci Svétového poharu v pribéhu roku. Jakykoliv protest musi byt
podan v pisemné formé predsedovi subkomise F3A a musi byt dolozen poplatkem 35,- EUR.
Pokud jury uzna protest jako opravnény, poplatek bude vracen.
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