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Tato organizaCni a bodovaci pravidla pro hodnoceni plastikovych modelu jsou
uréena pro soutéze, které vyhlasuje a financnimi prostfedky na né pfispiva Svaz
modelaft CR (SMCR), tedy pro krajské soutéZe mladeze (bod 1 aZ 4), a mistrovské
soutéze. Pravidly se dale mohou fidit kluby poradajici vlastni klubové soutéze.
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1. DEFINICE MODELU

Za model je povazovana zmensSenina skuteéného bojového nebo dopravniho prostredku,
postavy osob, zvifat, fantasy nebo sci-fi nebo jejich kombinaci (dioramy), pro jejiz stavbu bylo
pouzito dili rdznych pramyslové nebo malosériové vyrabénych stavebnic, doplfikl, polotovaru
nebo vlastnoru¢né vyrobenych dill z libovolného materialu.

Ugelem stavby je co nejpresnéjsi méfitkové napodobeni vné&jsiho tvaru, detaild, zbarveni a
povrchové upravy vySe uvedenych objektd, Cili dosazeni co nejlepSi shody modelu se vzorem
(pFedlohou).

2. SOUTEZNi KATEGORIE MODELU

Pojmy pro zafazeni modelu do urcité kategorie jsou uvedeny v jednotlivych statich vysvétlujici
bodovaci systém.

I. modely letadel a vrtulnikt typicka méritka
l.a model v méfitku 1:39 a vétsi 1/16, 1/24, 1/32, 1/35
l.b model v méfitku 1:40 az 1:60 1/48
l.c model v méfitku 1:61 az 1:87 1/72, 1/76, 1/87
l.d model v méfitku 1:88 a menSi 1/100, 1/144, 1/200
Il. modely pozemni bojové techniky typicka méfitka
ll.a model v méfitku 1:39 a vétsi 1/16, 1/24, 1/35
Il.b model v méfitku 1:40 az 1:50 1/48
ll.c model v méfitku 1:51 a menSi 1/72, 1/76, 1/87
lll. modely civilni techniky typicka méritka
lll.a model v méfitku 1:19 a vétsi 1/6, 1/12
lll.b model v méfitku 1:20 a mensi 1/20, 1/24, 1/43, 1/72
IV. dioramy typicka méritka
IV.a model v méfitku 1:71 a vétsi 1/24, 1/32, 1/35, 1/48
IV.b model v méfitku 1:72 az 1/144 1/72, 1/87, 1/144
IV.c model v méfitku 1:51 a menSi 1/200, 1/350, 1/700
VI. plavidla typicka méritka
Vl.a model hladinového plavidla v méfitku 1:500 a vétsi 1/72, 1/144, 1/350
Vi.b model hladinového plavidla v méfitku 1:501 a mensi 1/600, 1/700, 1/1200
Vi.c model ponorky bez rozlieni velikosti -

3. SPORTOVNI FUNKCIONARI

Sportovnimi funkcionafi jsou Feditel soutéze, technicky personal soutéze, rozhodcCi, dale
zastupce predsednictva &i sportovni komisar (jsou-li delegovani).

Moralni kodex sportovniho funkcionare: Jakykoliv sportovni funkcionar je zodpovédnou
a vaznosti pozZivajici osobou v ramci soutéze. Neni tudiz pripustné jakékoliv nevhodné éi
znevaZzujici chovani nebo vyjadrovani, pfedevsim ve vztahu k osobam soutézicich v celém
prubéhu soutéze.
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3.1. Rozhod¢i

3.1.1. Rozhod¢i pro mistrovské soutéze

Je &lenem KSPM SMCR, ma platny Priikaz rozhod&iho a je nominovan na danou
soutéz KSPM nebo ve spolupraci s organizatorem soutéze.

3.1.2. Rozhod¢i pro krajské soutéze

Je nominovan na danou soutéz organizatorem soutéze ve spolupraci s KSPM. Je vSak
vhodné, aby v kazdé komisi pro jednotlivou kategorii byl alespon jeden proskoleny
rozhod&i SMCR, ktery bude zastavat funkci hlavniho rozhodéiho. Dali rozhodgi
mohou byt delegovani ze zkuSenych modelara dle uvahy poradatele.

3.1.3. Hlavni rozhod¢i (oba typy soutézi)

Je urcCen pro kazdou hodnotici komisi zvlast. Dohlizi a koordinuje €innost ostatnich
rozhodCich dané komise, v pfipadé sporu mezi rozhod€imi o vykladu pravidel plati
jeho vysvétleni (neni-li delegovan sportovni komisar).

3.2. Sportovni komisar

Sportovni komisaf dohlizi nad Ffadnym pribéhem soutéZze, dodrzovanim pravidel a
soutézniho fadu, provadi vyklad pravidel. Ve spornych pfipadech plati jeho vysvétleni. Ma
pravo meénit slozeni porot rozhodc&ich rozdilné od nominaci a rovnéz urCovat hlavni rozhodci
rozdilné od nominaci. V pfipadé potfeby upozornuje feditele soutéze, rozhodCi a ostatni
personal soutéZe na poruseni pravidel a €ini opatfeni k napravé. Pfed zahajenim bodovani
provadi s rozhod&imi instruktaz. Pfedsednictvo KSPM SMCR miiZze komisafe povéfit i
dalSimi ukoly a odpovidajicimi pravomocemi. Je povinen po soutézZi pfedsednictvu KSPM
SMCR dodat zpravu o prib&hu soutéZe a pfipadnych nedostatcich &i pochybenich.

e Pro mistrovské soutéze Sportovniho komisare vidy nominuje predsednictvo

KSPM SMCR z Fad zkusenych modeléft s destnymi moralnimi vlastnostmi.
e Sportovni komisar se nesmi ucastnit na soutézi se svym modelem.

3.3. Reditel soutéze

Je ¢lenem poradajiciho klubu s pfirozenou autoritou a respektem. Zodpovida za dodrZzovani
pravidel, propozic soutéZe a fidi praci technického personalu soutéZe. Konzultuje a fesi
pfipominky Sportovniho komisare nebo hlavnich rozhod¢ich (u krajskych soutézi).

s v

e Reditel soutéze se nesmi uéastnit na soutézi se svym modelem.

4. ORGANIZACE SOUTEZE

4.1. Soutéze

Zakladni informace o soutéZich pofadanych pod hlavickou SMCR jsou publikovany v
Kalendafi soutézi, ktery vydava KSPM SMCR (dale jen KSPM). KSPM zvefejfiuje v
kalendafi data obou mistrovskych a vSech krajskych soutézi mladeze pro dany rok
poradanych. Pfihlaseni modelu do soutéze probiha dle pokynu poradatele. Pro pfihlaseni
se eviduje nasledujici:

Jméno soutéziciho, &islo &lenského prikazu SMCR, klubova prislugnost

Vékova kategorie modelare

Nazev, soutézni kategorie, méfitko a vyrobce soutézniho modelu

U zahrani¢nich modelard zemé soutéziciho, jeho klub a evidenéni Cislo

4.1.1. Mistrovské a krajské soutéze

e Mistrovské a krajské soutéze vyhlaSuje predsednictvo KSPM. Pofadatelé jsou
vybirani na zakladé vybérového fizeni vyhlaseného Pifedsednictvem KSPM. Termin
uzavérky pfihlasek na poradani je konec pfedchoziho kalendafniho roku. Bodovani
mistrovskych a krajskych soutézi probiha dle danych pravidel pro typ soutéze.
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Pravidla pro bodovani krajskych sout&Zi jsou k dispozici na webu KSPM SMCR
http://ipmscze.cz/. Rozhod&i na MR nominuje pfedsednictvo KSPM, pro krajské
soutéze ve spolupraci s organizatorem.

e Soutézici se smi u€astnit mistrovské soutéze s danym modelem nebo jeho ¢astmi

pouze jednou.

e Na mistrovské soutézi je pfihlaSeni modelld od jednoho modelafe omezeno na

jeden pro jednu kategorii.

4.1.2.Vékové kategorie

Miladsi zak soutézici, ktery v daném kalendarnim roce dosahne (nebo jiz
dosahl) maximalné dvanacti let véku (rozhodujici pro zafazeni
do vékoveé kategorie je pouze rok narozeni, nikoli datum)

Starsi zak soutézici, jehoz vék je v daném kalendarnim roce pohybuje
mezi tfinacti az patnacti lety (rozhodujici pro zarazeni do
vékové kategorie je pouze rok narozeni, nikoli datum)

Kadet soutézici, jehoz vék je v daném kalendarnim roce pohybuje
mezi Sestnacti az osmnacti lety (rozhodujici pro zafazeni do
vékové kategorie je pouze rok narozeni, nikoli datum)

Senior soutézici, ktery v daném kalendarnim roce dosahne (nebo jiz
dosahl) minimalné devatenacti let véku (rozhodujici pro
zarfazeni do vékové kategorie je pouze rok narozeni, nikoli
datum)

Pfi mistrovskych i krajskych soutézich mladeze |ze pfi nedostateéném poctu modelu
(méné nez tfi modely od ftfi soutézicich) vékové kategorie sluCovat a hodnotit
spolecné. Vysledky je vSak nutno vyhlaSovat podle vékovych kategorii bez ohledu na
pocCet zu€astnénych soutézicich.

4.2. Povinnosti poradatele soutéze

Poradatel soutéze je povinen zorganizovat soutéz tak, aby byla dodrzena sportovni a
organizacni uroven ve smyslu platnych pravidel.

Povinnosti pofadatele:

e \/ypracovat Propozice soutéze, které musi obsahovat:

o O 0O O 0O O O ©°

nazev soutéze, jeji datum a misto konani,

jméno feditele soutéze a sportovniho komisare,

kontaktni udaje,

vékové a soutézni kategorie,

pripadné ostatni vyhlasené ceny,

Casovy rozvrh soutéze vC€etné Casu pro protesty a obhajoby,

soutézni vklady (startovné a vklad pfi protestu),

pfipadné ostatni informace pro soutézici: doprava, stravovani, program pro mladez.

e Poradatelé jsou povinni predlozit Propozice soutéze ke schvaleni a zvefejnéni KSPM
nejméné dva mésice, u krajskych soutézi mésic pfed soutézi.

e Zajistit distribuci Propozic soutéze dot¢enym subjektim (KPM, DDM, narodni IPMS).
e Zajistit dostatecné prostory pro konani soutéze z hlediska funkénosti a vybaveni.

e U vicedennich soutézi zajistit ubytovani pro Sportovni funkcionare a organiza¢ni tym.

e Stanovit sloZeni Sportovni komise

e Zaijistit vypracovani Startovni listiny, Listl rozhod¢ich, Listid komentaiti k modelu.


http://ipmscze.cz/
http://ipmscze.cz/
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e Po skonCeni pfipadnych protestu Ci obhajob a prfed oficiainim vyhlasenim zajistit
vypracovani Bodovacich listd modela (Cistopis podepsany Reditelem soutéze a
Hlavnim rozhod¢€im kategorie), a Vysledkové listiny (Cistopis podepsany Reditelem
soutéze a Sportovnim komisarem).

o Zajistit Informacni tabuli a vyvéseni nasledujicich dokumentld v daném asovém sledu:

1. Po ukonceni prejimky a pred oficialnim zahdjenim soutéze:
a. Startovni listiny,
b. Casovy rozvrh soutéze,
c. slozeni Sportovni komise.
2. Po ukonceni bodovani:
a. predbézné vysledkove listiny,
b. informace k vyhlasené obhajobé,
c. Listy rozhod¢ich (pro vdechny kategorie).
3. Po ukonceni obhajob ¢i protesti a pred oficialnim vyhlasenim vysledku:
a. oficialni Vysledkové listiny,
e Predat Vysledkové listiny KSPM a vhodnym zplusobem je zvefejnit.
¢ Minimalné jeden rok uchovat Startovni a Vysledkové listiny a Listy rozhod¢€ich.

e Poradatel je povinen zajistit, ab zvefejnéné listiny a informace v nich uvedené byly v
souladu se zakonem €. 110/2019 Sb. o zpracovani osobnich udaju.

4.3. Prubéh soutéze

4.3.1. Prijem modell do soutéze

e Soutézici umisti soutézni model a podkladovou dokumentaci do mista oznaceného
poradatelem dle dané kategorie.

¢ Manipulaci s modely provadi pouze osoby povérfené poradatelem.

e Soutézici urCuje sam, do které soutézni kategorie model pfihlasi. V pfipadé
chybného zafazeni muze byt korigovan poradatelem.

e Soutézici pfredava modely do soutéze na vlastni riziko, pofadatel nenese pravni
odpovédnost za poskozeni, ztratu nebo zniCeni modelu nebo podkladové
dokumentace. Je vSak povinen ucinit opatfeni, aby tato rizika minimalizoval.

e Soutézici si smi soutézni model odebrat az po oficialnim ukonéeni akce.
4.3.2. Zastoupeni na soutézi

e Zastoupeni autora modelu (tzv. proxy) je na soutézich vyhlaSenych KSPM mozné.
Soutézici na MR mladezZe bere na védomi riziko, Ze bude-li vyzvan k obhajobé a
nebude v uréenou dobu u obhajoby pfitomen, mize byt rozhodnuto v jeho
neprospéch.

e Na mezinarodnich soutéZich ve formé Gcasti s pfisp&vkem SMCR neni zastoupeni
autora modelu pfipustné.

4.3.3. Obhajoby (u mistrovské soutéze mladeze)
e Podnét podava Hlavni rozhod¢€i dotéené kategorie Sportovnimu komisafri.

e Sportovni komisar zajisti oznameni formou vefejného vyhlaseni a vyvéSenim na
informacni desce v dany Cas dle propozic. Oznami také pfipadny ¢asovy posun.
Obhajoby musi probéhnout po ukonéeni bodovani a pred oficialnim vyhlasenim
vysledkd.

e Obhajoba probiha za ucasti Sportovni komise.

e Pokud soutézici nebude v danou dobu v misté obhajoby, muze byt rozhodnuto v
jeho neprospéch.
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Prubéh obhajoby spociva v ustnim pohovoru se soutézicim, ktery vede hlavni
rozhodc¢i dotéené kategorie. Obhajobé jsou pfitomni ¢lenové Sportovni komise a
Clenové hodnotici komise rozhodCich dotéené kategorie. Obhajoba probiha v
samostatné mistnosti.

4.3.4. Sportovni komise (pouze mistrovské soutéze)

Sportovni komisi sestavuje Reditel soutéze pred zahajenim soutéZe ve sloZeni:
Sportovni komisaf, Reditel soutéze, Hlavni rozhodéi dané kategorie a
Zastupce soutézicich. U Zakovskych soutézi stanovi zastupcem soutézicich
nékterého z vedoucich zakovskych krouzkd nebo vyprav.

Sportovni komise projednava obhajoby a protesty soutézicich a na zakladé navrhu
¢lenu komise i jiné zavazné otazky soutéze. Jednani komise je nevefejné.
Slozeni Sportovni komise je zvefejnéno na Informacni desce.

4.3.5. Hodnoceni modelu

Jsou-li v kategorii pfihlaSeny méné nez tfi modely od tfi soutézicich, nelze udélit
mistrovsky titul a nelze provést nominaci pro reprezentacni tym.

Sportovni komisai a Reditel soutéZe se nesmi ziUcastnit soutéze jako
soutézici. Ostatni Rozhod¢i nemuzZou hodnotit kategorii, ve které maji
prihlaseny svij model.

Hodnoceni modelt provadi minimalné tficlenna komise Rozhodcich, z nichz je
jeden pfedem stanoven jako hlavni (u mistrovskych soutézi nominovan KSPM,
pripadné feditelem soutéze). Zapis bodl provadi do Listu rozhod¢iho.

Hodnoceni modell mize byt provedeno dvéma zpUsoby, a to:

a) Spole¢né hodnoceni: model hodnoti po dohodé cela porota rozhod€ich dané
kategorie najednou. Rozhodci pfidéluji pouze jedno bodové ohodnoceni.

b) Individualni hodnoceni: model hodnoti kazdy rozhod¢i zvlast a z pfidélenych
bodu se zapisuje aritmeticky pramér.

RozhodCi zapisuji pfidélené body jednotlivych poloZzek do Listu rozhodé€iho,
komentare (chyby &i kladna hodnoceni) do Listu komentaii k modelu. List
rozhod¢éiho je po ukonéeni bodovani pfedan hlavnim rozhod¢im organizacnimu
tymu soutéze ke kontrolnimu strojnimu secteni a vytisténi Cistopisu.

Systém hodnoceni modelu (spole¢ny ¢&i individualni) musi byt pfedem oznamen
hlavnim rozhod¢&im kategorie a zaznamenan na List rozhodciho.

Kazdy pfihlaSeny model ma pro hodnoceni pfidéleny dva listy, a to:

o List komentaird k modelu: slouzi pro vypsani chyb &i kladi modelu, je
vyhotoven prubézné pfi hodnoceni modelu a mél by trvale zUstavat u modelu

o Bodovaci list modelu (predbézny a Cistopis): pfedbézny list je pfiloZzen k
modelu po ukoncéeni bodovani a pfed vyhlasenim obhajob &i protestd. Po
uzavieni obhajob ¢&i protesti je list pfipadné korigovan a podepsan
Sportovnim komisafem a stava se Cistopisem.

Podkladem pro hodnoceni je stavebni navod vyrobce modelu (nutné) a pouzitych

doplnkd, pfipadné dalSi dokumentace. [ Nevyzvednuté Bodovaci listy modelu —
Cistopisy a Listy rozhod¢€ich pofadatel archivuje jeden rok.

Pokud se sejde vice nez deset modell v jedné kategorii, mohou rozhod¢i dotéené
kategorie vybrat ve shodé minimalné deset nejlepSich modell a ty ohodnotit. U
ostatnich nevybranych modell pouze urci poradi.

Dojde-li na €elnich umisténich (prvni az tfeti misto) k bodové shodé dvou nebo vice
modeld, hlavni rozhod¢&i dané kategorie tuto skute¢nost oznami fediteli soutéze.
Reditel soutéZe pak rozhodne, zda bude udéleno délené umisténi, nebo budou
modely s bodovou shodou podrobeny rozfazeni. U mistrovskych soutézi je
rozfazeni modell povinné. V pfipadé rozfazeni je bodové hodnoceni modell s

7
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bodovou shodou znovu poloZzku po poloZce posouzeno spoleCné celou porotou
rozhodcich doplnénou o sportovniho komisafe. Modely s bodovou shodou se takto
posuzuji soucasné.

e VyhlaSeni vysledku se provadi v ase uvedeném v Propozicich soutéze. Dojde-li
z technickych duvodi k Casovému posunu, je poradatel povinen toto vefejné
vyhlasit a vyvésit na Informacni tabuli soutéze.

4.3.6. Protesty

e Cas na podani protestu je vyvéSen na informaéni tabuli v rdmci asového rozvrhu,
a to v&etné& véasného oznameni o pfipadnych zmé&nach &asového rozvrhu. Cas na
protesty je dale verejné vyhlasen feditelem soutéze, minimalni doba jeho trvani je
20 minut a soutézici je povinen jej dodrzet. Podminkou k jeho vyhlaseni je vyvéSeni
Listu rozhodcéiho podepsaného Sportovnim komisarem pro jednotlivé kategorie.

e Protest podava soutézici v oznateném misté a v ¢ase k tomu uréeném, a to
pisemné, na formulafi, ktery si vyzvedne u Sportovniho komisare. Je povinen také
provést finan¢ni vklad v souladu s propozicemi.

e Protest Ize podat na ohodnoceni vlastniho modelu, nebo na nepomér ohodnoceni
vuc¢i modelu soupefe, ale vzdy s uvedenim konkrétni polozky hodnoceni
(odstavce).

e Protest feSi Sportovni komise neprodlené a s vysledkem jejiho jednani obeznami
protestujiciho Reditel soutéze. Pfi FeSeni protestu Sportovni komise posuzuje
pouze tu konkrétni polozku/polozky, proti kterym byl protest podan. Zadnou dalsi
poloZzku komise neposuzuje, ani k nim nepfihlizi.

e Zamitnuti protestu pro jeho neopravnénost znamena potvrzeni pavodné
pridélenych bodld. V takovém pfipadé propada finanéni vklad ve prospéch
poradatele.

e V pfipadé uznani protestu bude bodové ohodnoceni upraveno ve prospéch
soutéziciho, ktery protest podal. Finan¢ni vklad se vraci soutézicimu.

5. BODOVACIi SYSTEM PRO HODNOCENi MODELU

5.1. Obecné definice

5.1.1. Hodnoceni modelu

Rozhod¢&i hodnoti model zejména dle pfilozenych podkladi. Body se pfiméfené
strhavaji nebo pfidéluji (uvedeno u kazdé polozky), pficemz nejmensi hodnota je 0,5
bodu. Pfi srovnatelné kvalité provedeni se umérné promita na mnozstvi pfidélenych
bodl pracnost a slozitost modelu. Pracnosti se nerozumi odstranovani vad
stavebnice.

5.1.2. Pozadované podklady k modelu — tento bod se netyka kategorie IV — Dioramy
(u nich plati pouze vyklad k bodovacimu systému kategorie 1V)

stavebni navod vlastni stavebnice, navody ke vSem pouzitym dopliikiim a externim
obtiskovym sadam. Je vhodné dolozit 3pohledovy vykres pro posouzeni polohy a
tvaru v8ech &asti modelu (kola, zbrané, podvozky, vyzbroj, antény apod.). Vykres je
povinny u novostaveb/pfestaveb. Dale by mély byt dolozeny vSechny upravy
provedené na modelu nad ramec stavebnice. Upozornéni: stavebni navody doplriki
mnohdy neobsahuji zbarveni, je nutno samostatné dolozit. Podklady je zakazano
ucelové upravovat. Rozhodc&i nesmi pouzit nadstandardni znalosti, ale musi se drzet
pfilozené dokumentace.

Neni-li k modelu pfiloZzena zZzadna dokumentace, v polozkach, kde nelze provést
posouzeni shody se vzorem (polozky 1.1, I1.1 az 11.5, lll. 3) dochazi ke ztraté minimalné
50% pfislusné bodové hodnoty a posuzuje se tedy pouze femesiné provedeni, u
polozky I11.2 Vécna spravnost zbarveni pak nelze pfidélit Zadny bod.
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V pfipadé, Ze ve stavebni dokumentaci jsou uvedena pouze kédova oznaceni barev
nebo nazvy v cizim jazyce vyjma angli¢tiny, mél by modelar tento kod doplnit nazvem
barvy (napf. olivové zelena, tmava Seda apod.), jinak se vystavuje riziku bodového
postihu (nelze posoudit shodu s pfedlohou).

Usporadani dokumentace: Pro kvalitni praci rozhod&ich je nutné, aby stavebni
dokumentace byla pfedkladana prehledné, aby rozhodcCi nebyli zavalovani zbytecné
velkym mnozstvim nepfehlednych podkladd. V této souvislosti se soutézicim
doporucuje vypracovat stru¢ny seznam podkladl dle struktury bodovaciho systému s
popisem, kde rozhodcCi nalezne konkrétni podklad ke konkrétni zméné na modelu a
tento seznam pfikladat ke stavebnim podkladim. Je vhodné, aby dokumentace
obsahovala mimo jiné doloZeni méné typickych skute¢nosti (napf. rizné konstrukeni
asymetrie, vysoky stupen bojového opotifebeni pfedlohy, kombinace plné osazené
vyzbroje s odkrytymi ¢astmi vystroje ¢i motoru atd.). V pfipadé, kdy soutézici predlozi
zcela neusporfadanou dokumentaci (napf. doda jako podklad nékolik publikaci bez
blizS§iho oznacCeni Casti pouzitych pro stavbu modelu) nebudou tyto podklady
akceptovany a pfi hodnoceni bude pfihlizeno pouze ke stavebnimu navodu nebo k
prehledné usporfadané Casti dokumentace. Pfi hodnoceni modelu pak rozhodci pfidéli
nebo odebere body, jako by upravy modelu nad ramec stavebniho navodu nemél
dolozené.

Umisténi modelu: pokud bude model pfipevnén k podlozce (i kdyz to bude zrcadlo),
nebo jestli bude ¢ast modelu zakryta plachtou nebo jinym pfedmétem znemoznujicim
objektivné posoudit geometrii, celkové zpracovani modelu nebo povrchovou upravu,
rozhod¢i nemuize objektivné hodnotit cely model, a proto mize pfiméfené snizit
bodové hodnoceni modelu.
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5.2. Bodovaci systém pro hodnoceni modell kategorie | — Letadla
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ZPRACOVANIi MODELU

GEOMETRIE A OBRYSOVA SPRAVNOST
Hodnoti se vzajemna poloha v3ech ¢asti, obrysova spravnost,
spravnost tvarll modelu, panelaze, soumeérnost.
CISTOTA ZPRACOVANI
Hodnoti se provedeni slepeni sou€astek k sobé, zacisténi délicich
rovin, zatmeleni, vybrouseni, vylesténi, stopy po brouseni Ci lepidle.

DETAILY

PROVEDENI DRAKU

Hodnoti se provedeni pohyblivych €asti — ovladacich prvk( letadla,
brzdicich stitli, krytl a krytek, prekryty kabiny, pumovnice, panelaze,
nytovani-

PROSTOR OSADKY

Hodnoti se provedeni veho, co se nachazi v prostorach pracovisté
stalych ¢lent posadky mimo zbrani.

POHONNE JEDNOTKY

Hodnoti se provedeni motor(i, vyfukl, vrtuli, rotort, palivovych di
olejovych nadrzi, vstupnich kanall, vystupnich trysek, pomocnych
vstupll a vystupu, prevodové soustavy, mfizky a zaluzie chladicd,
pomocné a startovaci motory (pevné i odhazovaci) apod.

PODVOZKY

Hodnoti se provedeni podvozkd, plovakd, lyzi, podvozkovych Sachet,
krytd a dvifek podvozkovych Sachet, tlumicéu, pracovnich valc, vzpér a
tahel, hadic, kabelaze v Sachtach &i pro podvozky, diskud kol, brzdovych
soustav, pneumatik, ukazatell polohy podvozku apod.

VYZBROJ A VYSTROJ

Hodnoti se provedeni kulomett, kanonu, granatometd, raket, raketnic,
pum, pouzder a kontejnert, vymetnic, pfidavnych nadrzi, pylonu a
zavésnikl, kamer, svétel a svétlometd, elektronickych zafizeni, antén
a anténnich soustav, vyztuznych dratl, lanek a tahel fizeni, nastavcu
pro tankovani za letu, stfeleckych véZzi, provedeni pfepravniho a
nakladového prostoru apod.

POVRCHOVA UPRAVA
PROVEDENI ZBARVENI
Hodnoti se provedeni zbarveni, nestejnorodost natéru, Spatné kryti
barev, Smouhy, krupi¢kovani barvy, viditelné tahy stétcem. Ke slozitosti
zbarveni se nepfihlizi.
VECNA SPRAVNOST ZBARVENI
Hodnoti se pfesnost barevnych poli, jejich tvar, rozhrani a zakladni
shoda barevnych odstinl. Ke slozitosti zbarveni (vicebarevné
provedeni) se bodové pfihlizi. Jednobarevny model (spravné
provedeny) ziskava 3 body.
OZNACENI, VYSOSTNE A VYSTRAZNE ZNAKY A SYMBOLY
Hodnoti se provedeni, rozmérova a pozicni spravnost veSkerého
oznaceni, vystraznych symbol( a popisek, grafické symboly a oznaceni
vitézstvi a misi.
CELKOVA PATINA A PLASTICNOST
Hodnoti se provedeni a logicka spravnost naznaeni opotiebeni a
narudeni provozem, vlivy pocasi, znazornéni plasti¢nosti modelu,
zvyraznéni panelu, délicich spar, zaSpinéni nebo naopak lesk a Cistota
povrchu u prototypu &i civilnich stroju.

BODY SE
STRHAVAJI

BODY SE
STRHAVAJI

BODY SE
PRIDELUJI

BODY SE
PRIDELUJI

BODY SE
PRIDELUJI

BODY SE
PRIDELUJI

BODY SE
PRIDELUJI

BODY SE
STRHAVAUJI

BODY SE
PRIDELUJI

BODY SE
PRIDELUJI

BODY SE
PRIDELUJI
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DOKUMENTACE bodu

IV.1 ZPRACOVANiI DOKUMENTACE

Hodnoti se prehlednost a kvalita uspofadani stavebni
dokumentace.

BODY SE

PRIDELUJI 0-2

I S I T

5.2.1. Vyklad k bodovacimu systému pro hodnoceni modell kategorie | — Letadla

1.1 Geometrie a tvarova spravnost (body se za nedostatky STRHAVAJI)

Zde se hodnoti poloha soucasti vi&i sobé a zakladni tvarova spravnost modelu (napf. tvar
kridla, kfidélek, posazeni kabiny, délka motorovych gondol) tak, Zze za vSechny nedostatky se
body strhavaji pouze v tomto bodé, tzn., ze se nepfenasi do kategorie Il. Detaily. Je-li tedy
kfivy zavésnik, kryt podvozku nebo motoru, kratké motorové loze nebo kfivé ovladaci plochy,
body se strhavaji jen zde.

1.2 Cistota zpracovani (body se za nedostatky STRHAVAJI)

Zde se hodnoti strhavanim bodd vSechny nedostatky Cistoty zpracovani, aniz by se pfenasely
do kategorie Il. Detaily (napf. Spatné vytmeleni polovin trupl, poskrabany povrch, dily
poznamenané lepidlem, neobnovené ryti, nezacCisténé délici roviny).

Il. DETAILY - souhrnny vyklad ke véem statim, tedy II.1 az .5 (body se PRIDELUJI)
Body se pfiméfené pridéluji veSkerym detailim, které jsou na modelu obsazené, z hlediska
shody se vzorem, jejich logické opodstatnénosti (letoun ve tvaru ,vS8echno venku®, véetné
krytek, nejspiSe nebude mit pod trupem bomby &i rakety, neni-li doloZeno jinak), kvality a
spravnosti provedeni (oteviené detaily nesmi plsobit dojmem, ze se pod kryt nevejdou, kryty
musi byt zpracovany i z vnitfni strany, tlusté stabilizatory pum), kvality nabarveni, znazornéni
plasticnosti a patiny (je tfeba kladné hodnotit Cisté nanesené vrstvy barev, znazornéni
plasti¢nosti a patinu na rozdil od pouze nabarvenych detailll), a rozsahu a Cetnosti jejich
provedeni. PFi kvalitativné stejném provedeni se pfihliZi k rozsahu a ¢etnosti jejich provedeni.
K fotodokumentaci z pribéhu stavby se maze prihlédnout.

lI.1 Provedeni zbarveni (body se za nedostatky STRHAVAJI)

Zde se body strhavaji za nedostatky pfi barveni v8ech vnéjsSich ploch modelu (8mouhy po
Stétci, zastfikla barva za roh, krupice €i pomeranc na povrchu, prosvitajici barva). Posuzovana
je pouze kvalita barevného provedeni, neni zde hodnocena jeho sloZitost. Nehodnoti se zde
barevné provedeni detaill (pilotni prostor, zbrané, podvozky), které se posuzuje ve stati Il.
Detaily.

Il.2 Vé&cna spravnost zbarveni (body se PRIDELUJI)

Zakladnim kritériem je dodrzeni barevnych rozhrani poli a odstin barev dle podkladu. Pokud
jde o odstiny barev, doporucuje se byt tolerantni z ddvodu, Zze uz vétSinou neni mozné urcit
pfesné odstiny barev na pfedlohach. Déle se bodové pfihlizi ke slozitosti. U dvou stejné
kvalitné provedenych modeld musi byt vy$Sim pocétem bodld ohodnoceno vicebarevné
schéma oproti jednobarevnému. Spravné provedeny jednobarevny model ziskava 3 body, tim
vznika dostateény prostor pro zohlednéni pracnosti a presnosti shody pro rlizné slozita
vicebarevna zbarveni. Vyrazné chybné provedené vicebarevné schéma musi byt
ohodnoceno nize nez spravné provedeny jednobarevny model. V této poloZzce se
NEHODNOTI odli$eni paneld, riznych podkladovych materiald atd., tj. napfiklad celo-Serny
nocni letoun je vzdy hodnocen jako jednobarevny.

I11.3 Oznaéeni, vysostné a vystrazné znaky a symboly (body se PRIDELUJI)

Zakladnimi kritérii je dodrZeni velikosti, barvy a pozice oznaceni a jeho kvalita provedeni
(pfedevsim chybna pozice u obtiskll a kvalita jejich naneseni). Pfi shodné kvalité provedeni
je pocetnéjsi oznaceni zvyhodnéno.

1"
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Il.4 Celkova patina a plastiénost (body se PRIDELUJI)

Zde se body pridéluji za provedeni patiny. Nedostatky patiny jsou napf.: viditelné tahy stétcem,
olejové stopy po Spatné zvladnuté pating, nelogicka patina (odfeni na kov na platéném
povrchu apod.). Patinu je vhodné dolozit - napf¥. soutézi-li prototyp, ktery ma dobfe provedeny
vylestény povrch nebo naopak vysoce opotfebovana predloha modelu.

PLASTICNOST je barevné naznaceni hloubky a svétla tak, aby byla vidét &lenitost povrchu
stejné jako na predloze. Provadi se z duvodu odlisného pusobeni svétla v zavislosti na
velikosti objektu. Jedna se o znazornéni stinu a svétla, predstinovani &i nasledného
zesvétleni, filtrh, vySkové zesvétleni apod.

Hodnoti se pfedevsim kvalita provedeni, realisti¢nost vysledného vzhledu.

Vyklad pro stat’ lll.4 za pouziti pfikladu: interiér letadel RAF (1946 a dale) byl ¢asto Cerny.
Pouzije-li se matné Cerna barva, pusobi vysledek jako ¢erna plocha bez detailli, naopak
pouZije-li se tmavé Seda, prohlubné a kouty se zvyrazni ¢ernou a vystupujici ¢asti svétlou
Sedou, bilou &i Zlutou, je vidét Cerny interiér se vdemi detaily stejné tak, jako na skute¢ném
letadle. Chceme-li tedy vidét to samé co na skute¢ném letadle, musime zvyraznit plasti¢nost,
nebot’ v malém prostoru jsou jiné svételné podminky nez ve velkém. To samé plati i na
povrchu. Nékteré ¢asti se nam zdaji svétlejsi a jiné tmavsi pravé diky jejich velikosti a umisténi
pfesto, Ze jsou natfeny stejnou barvou. To na modelu diky zmenSeni a bez zvyraznéni
plasti¢nosti vidét neni.

IV. Dokumentace (body se PRIDELUJI)

V této polozce se hodnoti prehlednost a kvalita zpracovani predlozené dokumentace,
podrobnéjsi popis viz kapitola 5.1.
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5.3. Bodovaci systém pro hodnoceni modell kategorie Il, Ill - Pozemni technika
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vojenska i civilni

ZPRACOVANI MODELU
GEOMETRIE A OBRYSOVA SPRAVNOST
Hodnoti se vzajemna poloha vSech ¢asti, obrysova spravnost,
spravnost tvarll modelu, panelaze, soumeérnost.
CISTOTA ZPRACOVANI
Hodnoti se provedeni slepeni sou€astek k sobé, zacisténi délicich
rovin, zatmeleni, vybrouseni, vylesténi, stopy po brouseni Ci lepidle.
DETAILY
PROVEDENiI KAROSERIE A PODVOZKU
Hodnoti se vyznaceni pohyblivych &asti karoserie, dvefi, vstupnich
prostort osadky, uchytu, poklopU, pralezl, prizoru, stupacek, madel
PROSTOR OSADKY
Hodnoti se vybaveni vozidla ovladacimi prvky, pfistroji, sedackami,
bezpelnostnimi pasy, kabelazi a tahly v prostoru stalé osadky. Zde se
nehodnoti &asti pohonnych jednotek (pfevodovka apod.) a vyzbroj.
POHONNE JEDNOTKY
Hodnoti se provedeni motord, chladicl, vyfukd, palivovych a olejovych
nadrzi, palivovych ¢i vzduchovych filtrli, kabelaze, pfevodovek,
rozvodovek, kloubovych hfideli, u obojzivelnych vozidel lodnich Sroubu,
kormidel a jejich ovladani apod.
KOLA A NAPRAVY
Hodnoti se provedeni prostfedkl pojezdu vozidel: pneumatik, diskd,
pasu, brzdovych soustav, pojezdovych, hnacich a napinacich kol, rolen,
pojezdovych vozik(, naprav a jejich zavéSeni, posuvnych a
stabiliza€nich ty&i, kyvnych ramen, tlumicu, soucasti fizeni apod.
VYZBROJ A VYSTROJ
VYZBROJ (vyzbroj jen u bojové techniky) - Hodnoti se provedeni
instalovanych a pfevazenych zbrani. Provedeni soucasti vystroje
(jefaby, zdvihaci zafizeni a ostatni specialni nastavby, naradi, schranky
na naradi a na naboje, soucasti vystroje osadky, zvedaky, navijaky,
radlice, odminovaci zafizeni, stabilizacni podpéry, lana, Fetézy,
vyprodtovaci a protismykova zafizeni, nahradni soucéasti (kola, ¢lanky
pasu), svétlomety, svitilny, pozi¢ni svétla, majacky, ukazatele sméru,
radiostanice, antény, ampliény, klaksony, pfepravovany material
(bedny, barely, stavebni material, fezivo apod.), prostory cestujicich Ci
vysadku, pfivésy, navésy a jina vle€ena a naloZena vozidla apod.
POVRCHOVA UPRAVA

PROVEDENI ZBARVENI

Hodnoti se kvalita provedeného zbarveni, stejnorodost natéru, kryti
barev, Smouhy, krupi¢kovani barvy, viditelné tahy stétcem. Ke slozitosti
zbarveni se nepfihlizi.

VECNA SPRAVNOST ZBARVENI

Hodnoti se pfesnost barevnych poli, jejich tvar, rozhrani a zakladni
shoda barevnych odstinGd. Ke slozitosti zbarveni (vicebarevné
provedeni) se bodové pfihlizi. Jednobarevny model (spravné
provedeny) ziskava 3 body.

ZNAKY, KODY, POPISKY

Hodnoti se provedeni vysostnych znak(, znakl jednotek, sériovych a
registraCnich Cisel, firem, osobniho oznaceni, reklamnich napisu,
vystraznych znaku a symbold apod.
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1.4 CELKOVA PATINA A PLASTICNOST

v
\'AY|

Hodnoti se provedeni a logicka spravnost naznaceni opotfebeni a

. . . .. . ., Ly . BODY SE
naruseni provozem, vlivy po€asi, znazornéni plasti¢nosti modelu, PRIDELUJI 0-10
zvyraznéni panell, délicich spar, zaSpinéni nebo naopak lesk a Cistota
povrchu u prototypu a civilnich stroju.
DOKUMENTACE bodu
ZPRACOVANiIi DOKUMENTACE 50Dy SE
Hodnoti se pfehlednost a kvalita uspofadani stavebni PRIDELUJI 0-2

dokumentace

I S I T

5.3.1. Vyklad k bodovacimu systému kategorie Il a lll - Pozemni technika vojenska i

14

civilni

1.1 Geometrie a tvarova spravnost (body se za nedostatky STRHAVAJI)

Zde se hodnoti poloha soucasti vici sobé a zakladni tvarova spravnost modelu (napf. Sasi ke
korbé&, usazeni motoru, poloha kol k napravé. Je-li model usazen v terénu, snizuje se moznost
posouzeni jeho geometrie. Za viechny nedostatky se body strhavaji pouze zde, tzn., Ze se

nepfenasi do kategorie Il. Detaily. Jde-li tedy o vyoseni hlavné nebo kfivé pfilepeny volant &i
dvefe, body se strhavaji jen zde.

1.2 Cistota zpracovani (body se za nedostatky STRHAVAJI)

Zde se hodnoti strhavanim bodl vSechny nedostatky v Cistoté zpracovani, aniz by se nékteré
prenasely do kategorie Il. Detaily (napf. nezatmelené stopy po vyhazovacich, stopy po tmelu,
lepidle &i brouseni, délici rovina na pneumatice, neobnoveni panelaze, nytd a svarovych
housenek v mistech spoju dila).

II. Detaily — souhrnny vyklad ke véem statim, tedy 1.1 az I1.5 (body se PRIDELUJI)

Body se pfiméfené pridéluji veSkerym detailim, které jsou na modelu obsazené, z hlediska
kvality provedeni (Usti zbrani nemaiji byt plna, modelova sila kryti a doplnéni jejich zamka,
znazornéni mfizek a Zaluzii, nalisovana vystroj €i plna madla na vozidle), doloZzené shody se
vzorem, logické opodstatnénosti (vozidlo v servisnim rozkryti se sou€asné nabitymi
zbranémi), kvality nabarveni, znazornéni plastiCnosti a patiny (je tfeba kladné hodnotit Cisté
nanesené vrstvy barev, znazornéni plasti¢nosti a patinu na rozdil od pouze nabarvenych
detaild) a rozsahu a Cetnosti jejich provedeni. Pfi kvalitativné stejném provedeni se pfihlizi k
rozsahu a Cetnosti jejich provedeni. K fotodokumentaci z pribéhu stavby se muze pfihlédnout.

II.1 Provedeni zbarveni (body se za nedostatky STRHAVAJI)

Zde se body strhavaji za nedostatky pfi barveni modelu (Smouhy po $tétci, zastfiknuta barva
za roh, krupice ¢i pomeran¢ na povrchu, prosvitajici barva). Posuzovana je pouze kvalita
barevného provedeni, neni zde hodnocena jeho slozZitost. Nehodnoti se zde barevné
provedeni detailll (prostor osadky, zbrané, podvozky), které se posuzuje ve stati Il. Detaily.

1.2 Obrysova a vécna spravnost zbarveni (body se PRIDELUJI)

Zde se body pfidéluji za spravné rozhrani poli, odstiny barev. Pokud jde o odstiny barevnych
poli, doporu€uje se byt tolerantni z divodu, Ze ¢asto neni mozné urcit pfesné odstiny barev
na predlohach. Ke slozitosti zbarveni se bodové pfihlizi. Spravné provedeny jednobarevny
model ziskava 3 body, tim vznika dostatecny prostor pro zohlednéni pracnosti a pfesnosti
shody pro ruzné slozité vicebarevna zbarveni. Vyrazné& chybné provedené vicebarevné
schéma musi byt ohodnoceno nize nez spravné provedeny jednobarevny model. V této
polozce se NEHODNOTI vyblednuti panell, rGznych podkladovych materialii atd., tj.
napriklad celo-8edy tank je vzdy hodnocen jako jednobarevny. Toleruje se nedolozZeni
kompletniho barevného schématu (napf. u hadovité némecké kamuflaze neni znam tvar hadu
na vSech plochach nebo u skvrnité kamuflaZe pfesné rozmisténi a tvar vSech skvrn) ale
zbarveni by mélo navazovat na doloZené plochy a zachovavat charakter.

I11.3 Znaky, kédy, popisky (body se PRIDELUJI)
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Zakladnimi kritérii je dodrzeni velikosti, barvy a pozice oznaceni a jeho kvalita provedeni
(pfedevsim chybna pozice u obtiskll a kvalita jejich naneseni). Pfi shodné kvalité provedeni
je pocetnéjsi oznaceni zvyhodnéno.

I.4 Celkova patina a plastiénost (body se PRIDELUJI)

Zde se body pridéluji za provedeni patiny. Nedostatky patiny jsou napf.: viditelné tahy stétcem,
olejové stopy po Spatné zvladnuté patiné, nelogicka patina (odfeni na kov na dfevéném
povrchu apod.). Patinu je vhodné dolozit - nap¥. soutézi-li prototyp, ktery ma dobfe provedeny
vylestény povrch nebo naopak vysoce opotfebovana predloha modelu.

PLASTICNOST je barevné naznaceni hloubky a svétla tak, aby byla vidét &lenitost povrchu
stejné jako na predloze. Provadi se z duvodu odlisného pusobeni svétla v zavislosti na
velikosti objektu. Jedna se o znazornéni stinu a svétla, predstinovani &i nasledného
zesvétleni, filtrh, vySkové zesvétleni modelu apod.

Vyklad pro stat’ 11l.4 za pouziti prikladu: interiér tanka US Army WWII byl ¢asto bily. PouZije-
li se pouze tato barva, je vidét pouze bilou plochu bez detailli, naopak pouzije-li se velmi svétla
Seda, prohlubné a kouty se zvyrazni tmav$im odstinem a vystupujici éasti se naopak zesvétli
bilou, je vidét interiér se v§emi detaily stejné tak, jako na skute¢ném stroji. Chceme-li tedy
vidét to samé co na pfedloze, musime zvyraznit plasticnost, nebot' v malém prostoru jsou jiné
svételné podminky nez ve velkém. To samé plati i na povrchu. Nékteré Casti se nam zdayji
svétlejsi a jiné tmavsi pravé diky jejich velikosti a umisténi pfesto, Ze jsou natfeny stejnou
barvou. To na modelu pravé diky zmenseni bez zvyraznéni plasticnosti vidét neni.

IV. Dokumentace (body se PRIDELUJI)

V této polozce se hodnoti prehlednost a kvalita zpracovani pfedlozené dokumentace,
podrobnéjsi popis viz kapitola 5.1.
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5.4. Bodovaci systém pro hodnoceni modell kategorie IV — Dioramy

| CELKOVY DOJEM bodti
.1 NAPAD A KOMPOZICE .
Hodnoti se Uroved uvedenych polozek jako celek. peDELUYi  0-20
.2 LOGICKA SPRAVNOST BODY SE
Hod.nc?’il se logické chy{by ztvevllrnenl, historicky a méfitkovy nesoulad, STRHAVAJI 16-0
realisticnost zachyceni okamziku.
I KVALITA ZPRACOVANI bodu
.1 OBJEKTY NESOUVISEJICi S TERENEM (figury, technika, pfislusenstvi)
Il-1a M - L. , ‘o . BODY SE
Hodnoti se Cdistota zpracovani, provedeni detaild, spravnost a PRIDELUJI 0-18
provedeni zbarveni, vystinovani.
II.1b TECHNIKA A PRISLUSENSTVI
Hodnoti se &istota zpracovani, provedeni detaild, spravnost a  BODYSE g 48
provedeni zbarveni, sloZitost provedeni, fini§ a patina, geometrie. PRIDELUJI
1.2 STAVBY A TEREN (budovy, ostatni stavby, vegetace, pfirodniny, vodni plochy)
Hodnoti se Cistota zpracovani, provedeni detailli, spravnost a BODY SE
provedeni zbarveni, slozitost provedeni, finis a patina. PRIDELUJI 0-28

I . S N I

5.4.1. Vyklad k bodovacimu systému pro hodnoceni modeld kategorie IV — Dioramy
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Definice pojmu modelu dioramy

(ta) Diorama — (Zensky rod, 2. pad €. j. dioramy) je modelové ztvarnéni vyjevu v Case a
prostoru za pomoci modeld v uréitém méfitku.

Obecna ¢ast

Kazda diorama musi byt oznaena_nazvem, mistem a €asem déje. Postaci uvést v pfihlasce
modelu do soutéZe. Dioramy je potfeba hodnotit citlivé a bez pouziti nadstandardnich
znalosti rozhodéiho. Hlavni zietel je kladen na posouzeni dioramy jako celku. Je tfeba odliSit
propracované dioramy od pouze hezky postavenych modell na jednoduché desce. Neméla
by chybét figura jako nositel déje. Stavebni dokumentace k jednotlivym modelim se
nevyzaduje, ale je povolena. U dioram se posuzuje ztvarnéni logiky déje v kontextu mista a
doby. Nevyzaduje se dolozZeni déje, ale mUze byt provedeno, napf. fotografii nebo textem z
literatury. Neni cilem potlacit tvirci iniciativu modelafe. K dolozenym podkladiim predlohy
rozhod¢i pfihlédnou.

1.1. Napad a kompozice (BODY SE PRIDELUJI)

Body je tfeba pfidélovat podle miry originality zvoleného tématu dioramy i originality jejich
jednotlivych €asti a detailu. Dulezity je prvek originality bez ohledu na velikost dioramy. Je
Zadouci, aby rozhod¢i vyuzivali celou Skalu bodového rozpéti a disledné jednotlivé dioramy
bodové rozliSili. Je dulezitda mira odliSeni od ostatnich soutéznich kategorii. (Spickové
postaveny tank a figura na rovném terénu bez napadu naplfiuje miru originality méné nez
vhodné ztvarnény napad). Za originalitu by méla byt ohodnocena i diorama postavena podle
dolozené situace (foto, kresba, historicky popsana udalost apod.) Hodnoti se realistiCnost
dioramy a naro¢nost ztvarnéni situace (letici vrtulnik je zvyhodnén proti stojicimu) pficemz
neni u¢elem nadhodnocovat Spatné provedenou akéni diordmu na ukor realisticky provedené
statické dioramy. Pfi stejném stupni realisti¢nosti posuzovanych dioram se zohledni pracnost.

1.2. Logicka spravnost (BODY SE STRHAVAJI)

Hodnoti se logické chyby pfi ztvarnéni, historicky a méfitkovy nesoulad (modely v méfitku
1/32 a 1/35 na jedné dioramé se povazuji za modely stejného méfitka). Je nutné dusledné
postihovat vSechny nelogi¢nosti v detailech i v celku, napf. Cisté pasy tanku projizdéjiciho



Platnost od 08/2021 Organizaéni a bodovaci pravidla KSPM SMCR

bahnem, Cisté boky rallyového auta majiciho Spinavé Celni sklo, plujici lod co nedéla viny,
valCici rytifi, ktefi maji zbrané z jiné doby, tank prejizdéjici okop, do kterého by ve skuteCnosti
musel zapadnout, rozkvetly strom v zimé, cihla po prejeti tankem zlstane cela, cihla stojici
na hrané, dinosaurus stoji na tenkeé vétvi, ktera neni rozdrcena, vojak sedici na tanku ma pod
zadkem mezeru, mrtvola osoby nebo zvifete nelezi celou plochou na terénu apod.

Il.1. Kvalita zpracovani objektl nesouvisejicich s povrchem — figury, technika

(veskera), prisludenstvi

(souhrnny vyklad k obéma polozkam — Il.1.a a I1.1.b) BODY SE PRIDELUJI

U téchto polozek se hodnoti kvalita provedeni, zbarveni a detailovost vSech objektu
umisténych na dioramé — technika (letadla, automobily, tanky, povozy, a jejich pfislusenstvi),
figury (lidé, sekundarné veSkera zvifata v€etné napf hmyzu a ryb). Nelze nadhodnotit
pfeplnéné dioramy nad jednoduchymi jen proto, Ze jsou slozité a veliké. Dllezita je pfedevsim
kvalita provedeni a zbarveni. Rozhod¢&i nesmi podcefiovat malou a méné &lenitou dioramu.
Nelze tolerovat nevypracované oteviené Cili viditelné ¢asti modell (napf. prazdny interiér
bojovych vozidel).

Pokud diorama neobsahuje zadnou figuru, techniku &i pfisluSenstvi, tak se body uréené pro
polozku nepfidéluji.

1.2 Kvalita terénu a objekt s nim souvisejicich BODY SE PRIDELUJI

Hodnoti se provedeni, zbarveni a slozitost terénu a vSech objektd s nim pevné souvisejicich
(stavby, budovy, mosty, stromy, vodni plochy, skaly...). Za terén se povazuje i prostifedi, do
kterého je vyjev zasazen (chodba hradu, paluba lodé apod.). Dulezita je kvalita provedeni,

zpracovani se pfihlizi k pracnosti.
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5.5. Bodovaci systém pro hodnoceni kategorie VI — Plavidla

!
.1

1.2

.3

11!
.1

.2

.3

.4

v
V.1

ZPRACOVANIi MODELU
GEOMETRIE A OBRYSOVA SPRAVNOST
Hodnoti se vzajemna poloha vSech ¢asti, obrysova spravnost,
spravnost tvarll a soumérnost modelu véetné kormidel, pohonnych
prvkl plavidel, nastaveb, stozar( a periskopu.
CISTOTA ZPRACOVANI
Hodnoti se provedeni slepeni soucastek k sobé&, zacisténi délicich
rovin, zatmeleni, vybrouseni, vylesténi, stopy po brouseni Ci lepidle.

DETAILY

PROVEDENI TRUPU
Hodnoti se provedeni detailll plavidla s ohledem na konstrukci predlohy
(planikovani, platovani, nytovani, svafovani) provedeni palub, vétracich
kominG a svétlika, u ponorek naznaceni zaplavovacich otvor( a kryta
torpédometd, provedeni lodnich Sroubd, kormidel a jejich ovladani.
PROSTOR NASTAVEB
Hodnoti se provedeni nastaveb plavidel, kominQ, zabradli, schodd,
dvefi vzhledem k zvolené predloze s ohledem na historickou vérnost
s predlohou. U plachetnic provedeni plachtovi. U ponorek provedeni
véze (zpracovani mustku).
VYZBROJ A VYSTROJ
Hodnoti se provedeni instalovanych a pfevazenych zbrani (jen u
modelt bojovych lodi). Dale provedeni soucasti vystroje (jefaby,
zdvihaci zafizeni a ostatni specialni nastavby, naradi, schranky na
nafadi a na naboje, palubni hangary, zvedaky, navijaky, stabilizaéni
podpéry, lana, fetézy, radiostanice, antény, radary, klaksony, sirény,
pfepravovany naklad, palubni letadla.

POVRCHOVA UPRAVA

PROVEDENI ZBARVENI

Hodnoti se kvalita provedeného zbarveni, stejnorodost natéru, kryti
barev, Smouhy, krupi¢kovani barvy, viditelné tahy stétcem. Ke slozitosti
zbarveni se nepfihlizi.

VECNA SPRAVNOST ZBARVENI

Hodnoti se pfesnost barevnych poli, jejich tvar, rozhrani a zakladni
shoda barevnych odstinGd. Ke slozitosti zbarveni (vicebarevné
provedeni) se bodové pfihlizi. Jednobarevny model (spravné
provedeny) ziskava 3 body.

ZNAKY, KODY, POPISKY

Hodnoti se provedeni vysostnych oznaceni vCetné sluzebnich a
signalnich vlajek, Cisel a jmen lodi, sériovych a registracnich Cisel,
oznaceni firem, osobniho oznaceni, reklamnich napisl, vystraznych
znak( a symboll apod.

CELKOVA PATINA A PLASTICNOST

Hodnoti se provedeni a logicka spravnost naznaceni opotiebeni a
naruseni provozem, vlivy po€asi, znazornéni plasti¢nosti modelu,
zvyraznéni panell, délicich spar, zasSpinéni nebo naopak lesk a Cistota
povrchu u civilnich plavidel.

DOKUMENTACE

ZPRACOVANiIi DOKUMENTACE
Hodnoti se prehlednost a kvalita uspofadani stavebni
dokumentace

BODY SE
STRHAVAJI

BODY SE

STRHAVAJI

BODY SE
PRIDELUJI

BODY SE
PRIDELUJI

BODY SE
PRIDELUJI

BODY SE
STRHAVAJI

BODY SE
PRIDELUJI

BODY SE
PRIDELUJI

BODY SE
PRIDELUJI

BODY SE
PRIDELUJI

Organizaéni a bodovaci pravidla KSPM SMCR

bodl

15-0

15-0

bodu

0-16

0-11

bodu

12-0

0-10

bod

0-2

I T S I TR
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5.5.1. Vyklad k bodovému hodnoceni kategorie VI — Plavidla
Obecna ¢ast
Umisténi modelu lodi na pevném stojanu, podstavci, nebo zasazeni do znazornéné
vodni hladiny neni divod ke snizeni bodového hodnoceni v kapitole |. Provedeni
podstavce (vodni hladiny) neni soucasti hodnoceni modelu. Figury posadky se
nehodnoti, pro tento styl je ur€ena kategorie 1V.c.

1.1 Geometrie a obrysova spravnost (BODY SE STRHAVAJI)

Zde se hodnoti poloha soucasti vuci sobé a zakladni tvarova spravnost modelu (napf.
pfilepeni nastaveb). Za vS8echny nedostatky se body strhavaji pouze zde, tzn., Ze se
neprenasi do kategorie Il. Detaily. Jde-li tedy o vyoseni nastavby stozaru stézné, body
se strhavaji jen zde.

1.2 Cistota zpracovani (BODY SE STRHAVAJI)

Zde se hodnoti strhavanim bodu vS§echny nedostatky, aniz by se nékteré pfenasely do
kategorie Il. Detaily (napf. nezatmelené stopy po vyhazovacich, stopy po tmelu,
lepidle €i brouseni, nezacisténé délici roviny, neslicovani ¢asti nastavby apod.).

Il Detaily — souhrnny vyklad ke vSem statim, tedy Il.1 az 11.3 (BODY SE
PRIDELUJI)

Body se pfimérené pridéluji veSkerym detailim, které jsou na modelu obsazené, a to
z hlediska provedeni (Usti hlavni velkych razi zbrani, adekvatni priméry stozaru,
zpusob provedeni pfihradovych konstrukci, radarovych systéma, jemnost provedeni
zbrani malych razi, lanovych Zebfik(), kvality nabarveni detailll ve shodé se vzorem,
znazornéni plasti¢nosti a patiny. Pfi kvalitativné stejném provedeni se pfihlizi k
rozsahu a Cetnosti jejich provedeni. K fotodokumentaci z pribéhu stavby se muze
prihlédnout.

l1.1 Provedeni zbarveni (BODY SE STRHAVAJI)

Zde se body strhavaiji za nedostatky pfi barveni modelu (Smouhy po Stétci, zastfiknuta
barva za roh, krupice €i pomeran¢ na povrchu, prosvitajici barva). Posuzovana je
pouze kvalita barevného provedeni, neni zde hodnocena jeho slozitost. Nehodnoti se
zde barevné provedeni detaild, které se posuzuje ve stati Il. Detaily.

I1.2 Obrysova a vécna spravnost zbarveni (BODY SE PRIDELUJI)

Zde se body pfidéluji za spravné rozhrani poli, odstiny barev. Pokud jde o odstiny
barevnych poli, doporu€uje se byt tolerantni z divodu, ze €asto neni mozné urcit
pfesné odstiny barev na predlohach. Ke slozitosti zbarveni se bodové pfihlizi.
Spravné provedeny jednobarevny model ziskava 3 body, tim vznika dostateCny
prostor pro zohlednéni pracnosti a presnosti shody pro rizné slozita vicebarevna
zbarveni. Vyrazné chybné provedené vicebarevné schéma musi byt ohodnoceno nize
neZ spravné provedeny jednobarevny model. V této polozce se NEHODNOTI odligeni
paneld, riznych podkladovych materiall atd., tj. napfiklad celo-Cerna ponorka je vzdy
hodnocena jako jednobarevna. Toleruje se nedolozeni kompletniho barevného
schématu (napf. u skvrnité kamuflaze pfesné rozmisténi a tvar vSech skvrn z obou
stran) ale zbarveni by mélo navazovat na doloZzené plochy a zachovavat charakter.

l11.3 Znaky, kédy, popisky (BODY SE PRIDELUJI)

Zakladnimi kritérii je dodrzeni velikosti, barvy a pozice oznaCeni a jeho kvalita
provedeni (pfedevsim chybna pozice u obtiskl a kvalita jejich naneseni). Pfi shodné
kvalité provedeni je poCetnéjsi oznaCeni zvyhodnéno.
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ll.4 Celkova patina a plastiénost (BODY SE PRIDELUJI)

Zde se body pridéluji za provedeni patiny. Nedostatky patiny jsou napf.: viditelné tahy
Stétcem po drybrushi, olejové stopy po Spatné zvladnuté patiné, nelogicka patina
(odfeni na kov na dfevéném povrchu apod.). Neupfednostriuje se vyrazna patina pred
CistSim modelem, jde-li o shodu se vzorem (soutézi-li civilni plavidlo, je tfeba ohodnotit
zvladnuti napf. vylesténého povrchu a nepodhodnotit model za to, Ze neni Spinavy).

PLASTICNOST je barevné naznadeni hloubky a svétla tak, aby byla vidét &lenitost
povrchu stejné jako na predloze. Provadi se z duvodu odliSného pusobeni svétla v
zavislosti na velikosti objektu. Jedna se o znazornéni stind v koutech, a naopak
zesvétleni hrany, coz opticky vytvari dojem vétSich hloubek a plasticity Clenitého
povrchu, napf. paluby na bitevnich lodich.

IV. Dokumentace (body se PRIDELUJI)

V této polozZce se hodnoti prfehlednost a kvalita zpracovani pfedloZzené dokumentace,
podrobnéjSi popis viz kapitola 5.1.
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